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CONCEPTION DE PIECE 3D

OBJECTIFES

- Decouverte du logiciel

- Apprentissage des fonctions élémentaires permettant la construction
de la piéce 3D.
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CREATION DE I’APPLICATION

- Sélectionner 1’icone CATIA pour lancer le logiciel. Attention le lancement du logiciel est
tres long, ne pas cliquer plusieurs fois sur 1’icone.

- Choisir dans les menus déroulants 1’option : Fichier/Nouveau.

- Une boite de dialogue « Nouveau » apparait :

Nouveau " Nouveau @@ i

Liste des bypes :

CatalogDccument Process =
CATImmNavDos Processlibrasy
Preduct
Shape
g 6 svg A
Selecton ; Sélecton :

| analysis ' {part

|° OK I ‘hnnubr] |° OK I OAnnuler‘

- En utilisant le curseur sur la boite de dialogue, sélectionner 1’option PART. Valider par
OK.

- Une nouvelle boite de dialogue s’ouvre

« Nouvelle piéce », elle vous invite a Houvelle prce EI

définir le nom de la nouvelle piéce. Entrer le nom de la pigce [Ferue]
‘4 Activer la conception hybride

- Entrer le nom de la nouvelle piece: [ créer un set géamatrique

Ferrure et valider par OK. [ Créer un set céométrique ordonné

[_] Ne pas afficher cette boite au démarrace

[@ ok | @ annukr]
b
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L’interface CATIA a I’aspect suivant :

DOCUMENT |  GESTION DE LA FENETRE CATIA
EN COURS
¢ | GESTION DE LA FENETRE DOGUMENT L\‘
[Ramwws-raneey _lmix|
i TakETH  BlE Wk Fambih  Gdik Rephs T =
i \ i i
o BOUSSOLE J L
Flan pz F o 1
e BARRE DE MENU > =
_L- Ropiies -
: _ a,
FY— ICONE DE L'ATELIER =)
‘\ EN COURS "
ARBRE DES =
SPECIFICATIONS BARRE D'OUTILS DE 2
UATELERENCOURS [—* &
£

-

AFFICHAGE DU BARRE D'OUTILS ¥,
MESSAGE -GUIDE COMMUNE o
.
Lo

Q@m0 B MTEFAAsTOERE B M ® LMo MR oA
[ |

bt aag um abist o ure comnande:

La structure de la nouvelle application comprend les plans principaux et I’amorce de la
structure de la piece a construire. Cette structure permettra de suivre 1’évolution de la
construction de la piece. Elle permet egalement de selectionner 1’un des plans principaux, ou
des éléments déja construits de la piéce, si nécessaire, pour en réaliser la construction.

N Ferrure A Ferriure

= Flan xy e = E

= P - Ply

eometrique, 1
'IEI' Corps principal ( s principal

Faire un clic droit sur Corps principal, puis sélectionner : Définit I’objet de travail.
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*  Une 1cOne representant les plans principaux. Ces plans
peuvent ¢&tre sclectionnés sur cette 1cone. Leur
sélection fait passer leur contour en couleur orange,
amsi que leur nom dans I’arbre de structure sur fond
orange.

* Une boussole qui permet d’orienter ou de déplacer la
piece a I’écran swmivant les axes principaux. Les droites
correspondent aux translations et les arcs de cercle a

des rotations suivant les repéres X, Y et Z

» A droite et en bas de I'écran des boites a outils permettent 1'utilisation
mmmediate des différentes fonctions du logiciel. Ces commandes seront
découvertes au fil du document.

Point
d’accroche de

X Ligne de
la barre d’outil

dialogue

IEEE8RE OI9EEF

Les barres d’outils ne correspondent pas obligatoirement a votre écran. On
peut en effet les déplacer suivant les souhaits de 'utilisateur.

En bas a droite sur fond blanc, une ligne de dialogue permet de préciser
certains parametres de fonction.
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Si

'on veut

laisser une fonction active pour pouvoir ['utiliser

plusieurs fois de suite

(fonctionnement dit "modal"), il faut double-cliquer sur l'icéne. Celle-ci passe alors en couleur

orange

-

Pour désactiver la fonction, cliquer a nouveau sur I'icéne.

Pour sortir dune commande en cours sans valider son action, utiliser la touche ECHAP.

Pour annuler une commande, utiliser la fonction Annuler avec l'icéne : @

Les barres d'outils des différents ateliers peuvent étre affichees ou masquees en utilisant le
menu Affichage/Barres d'outils , puis en cochant les menus a afficher :

[#]catia vs-[Parc]

Qérnar'rer TeamPpM  Schier  Edbon [ Insertion  Quels  Fenftre ©

Liske des commandes, .,

|7 i

frbre des spécifications F3
[+ Boussals

Raritialsar |3 bousscle

fvbre

LS P Standard

TeamPOM
[ i
Erablis

|7 iweh

Broprigtss Grachinues

afichage
[& st

3

Vue clobele o= [erbre Shift+72

Ve dobale o | gécmétria

#rrotations

E Centrer tout
Cagrer sur

p Apolicakion de mabariaux
p Compesants dhaliags
|7 Compesants de transformation
p Composants ssus dun contour
Corpesants ssus dun conbowr {sivplifise]
I; Composants ssus dure suface
» Carrpesants ssus dure surface (Sbendus)

@ Vues d&ines, .,

—
| ContrEintes
Dépoulles Avercées

Style ce rencls
WMode de navigakion

* Eclarage ..

B effet ce profondeur..
sol

q Louge...
Cacherfrorkier

Plein Beran

L4 p ElEments de référence (ébandus)
' Ekments o éigience sinplfiée)

p Esquisse

[nsertion

[ v

Cpperations Bookerres

‘I;r_\_tls

[+ stecion

Perecrnaliser..

Veérifier que les menus ci-dessus sont cochés
(cocher le menu Affichage)

Remargues :

Toutes les commandes sont également accessibles par la barre de menu située au-dessus de la

zone graphique.

Certaines barres d’outils, bien qu’étant activées dans le menu Affichage peuvent se trouver
masquées si la place est insuffisante dans le bandeau de menu. Dans ce cas une fléche est
« visible » dans le coin inférieur droit du menu (orés du loao CATIA).

Pour rendre les barres d'outils visibles, il faut effectuer un glisser-déplacer vers la
zone graphique.
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Dessin de I’esquisse

Choix du plan d’esquisse

s Choisir dans I’arbre de construction le plan XY.

Dessin de la section

»  Sélectionner 1'icone : Esguisse @v
» Leplan XY passe dans le plan de 1'écran.

8 Tegaxes X et Y sont au milieu de ['écran.

* Tn certain nombre de barres d outils apparaissent.

* La barre C_.. (Contour) permet de dessiner les différents éléments de
I"esquisse.

Barre Contour

Contour
Rectangle - - -
Les triangles noirs sous les ic6nes
Cercle permettent  une  extension  des
Courbe commandes afin  d’adapter la
. commande aux différents contextes de
Ellipse .
construction.
Droite
Axe
Point

* Plusieurs meéthodes peuvent étre utilisées pour creer le contour de
I'esquisse

* Attention : vénfier bien que les icones :

e contramtes dimensionnelles

% ; C
ﬁ%’ contraimntes geometriques

soient bien activées (couleur orange)
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- Sélectionner I’option : Rectangle

- Tracer un rectangle. Ne vous préoccupez pas des dimensions.
Eviter les configurations particuliéres suivantes :
= sommet situé¢ a 1’origine
= ¢Oté du rectangle situé sur I’un des deux axes

- Le rectangle apparait de couleur orange. Cliquer n’importe ou dans le
plan d’esquisse pour accepter cette construction. Le rectangle prend
une couleur blanche.

Dimensions du rectangle

® Une barre d’outils « Contraintes » permet de définir les contraintes
dimensionnelles et géométriques.

'@ Barre contrainte

Contraintes choisies dans une boite de dialogue
Contrainte

Groupe rigide

Animation de contrainte

Edition de contramtes multiples

Edm S1 8
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» Sélectionner I’option : contrainte Eﬁ‘_l

» Cliquer successivement sur les deux cotés verticaux du rectangle :
vous obtenez la longueur réelle du rectangle.

Edition de contrainte ? @

Valeurl &0mm El [ ] Mesure

8

Plus == |
@ 0K l lJAnnulerl

Corriger cette valeur en double cliquant sur la cote. Une boite de
dialogue permet de définir la longueur voulue 60 mm.

» | Attention : pour indiquer une cote de longueur d’un rectangle, ne
cliguez pas uniquement sur le grand coté de celui-ci. Certes vous
obtenez une dimension, mais celle-ci représente la longueur du segment
sélectionné, et non pas la longueur du rectangle.

= [’écart de cote étant trés important, les conditions d’affichage ne sont
plus correctes. Utiliser les icbnes suivantes pour visualiser
correctement le rectangle.

EEl Centrer tout

Q Réduire

Edm S1 9



gas

Dimensionner les autres cotés du rectangle de la méme maniére :

»  Sélectionner ’option : contrainte Eﬁ_l

. Cliquer successivement sur les deux cotés horizontaux du
rectangle : vous obtenez la longueur réelle du rectangle.

@ (] Mesure

8

Plus > > I
o OK I ﬂ.ﬁ.nnulerl

Corriger cette valeur en double cliquant sur la cote. Une boite de
dialogue permet de définir la longueur voulue 50 mm.

= [ a section semble terminée. Vérifier si elle est correctement il
contrainte en sélectionnant I'icone : diagnostic de résolution >
de ’esquisse.

a : s Statut de résolutio, .. |_

= Une boite de dialogue s’ouvre nous E]— @
mdiquant que [’esquisse est sous- Sous-contraint
contrainte.
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REMARQUES

Esquisse sous-contrainte

Quand le nombre de contraintes géométriques n’est pas suffisant pour définir
complétement un contour. celui-c1 apparait en blanc. On peut alors modifier les
éléments géométriques en les déplacant a la souris.

Esquisse correctement contrainte

Quand le contour est parfaitement défini. il apparait en vert.

Esquisse sur-contrainte

Quand des contraintes géométriques sont redondantes. 1'esquisse et les contraintes
superflues apparaissent en violet. Une esquisse sur-contrainte ne peut étre validée.

Edm S1 11



Dans notre cas, on peut remarquer que I’on peut modifier les €léments géométriques
en les déplacant a la souris.

Il existe plusieurs jeux de contraintes possibles pour définir un méme contour. Nous
utiliserons les contraintes géometriques suivantes :

- Symétrie du contour par rapport a I’axe Y.

- Coincidence d’un des c6tés du rectangle avec I’axe X.

Symétrie du contour par rapport a Paxe Y.

= Sélectionner le c6té gauche du rectangle. Appuyer sur la touche
CTRL et sélectionner successivement et dans cet ordre, le coté droit
du rectangle et I’axe Y. Cette méthode permet de réaliser une sélection
multiple, I’axe de symétrie doit étre sélectionné en dernier.

»  Sélectionner 1’1cone : Contrainte choisie dans une boite de | QI |
dialogue :

* Une boite de dialogue s’ouvre permettant de sélectionner 1’option

symeétrie.

Contraintes

[ Parallélisme

[l
O

o Verticalité

@ oK @ annuler |

= Si cette option n’apparait pas, c’est que vous avez fait une erreur de
sélection.
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Coincidence d’un des cotés du rectangle avec Paxe X.

Sélectionner le c6té du bas du rectangle. Appuyer sur la touche CTRL et sélectionner
I’axe X.

Sélectionner I’icone : Contrainte choisie dans une boite de dialogue

Une boite de dialogue s’ouvre : choisir I’option coincidence.

Contraintes

[ cistance [ Fixe

[ Longueur [ coincidence

[ angle O
1
Il
[l
o

Horizontalité

@ Ok I ﬂAnnuIerl

= Vérifiez de nouveau si I’esquisse est correctement contrainte.

Statut de résolutio... [- | X

| Iso-contraint @
Fermer I

= Vous devez obtenir la boite de dialogue c1 dessus.
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Obtention de la forme 3D

»  Quitter 1"atelier d’esquisse en cliquant sur 'icone - sortie de I’ atelier th I

» Le profil s'onente suivant une perspective.

»  Sélectionner 'option : extrusion v

* Tlne boite de dialogue s'ouvre permettant de définir les paramétres de
I'extrusion.

nition de I'extrusion ?X
Premiére limite
Type : |L|:ungueur ﬂ
Longueur : | 20mm =
|
Profil/Surface
Sélection : |Esquisse. 1 E-,
[ Epaissir

[] Extension symétrique

Inverser la direction l

Plus=>= I

@ OK l ll.ﬁ.nnulerl Apercu l

Définir la longueur d’extrusion : 80 mm
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Visualisation de la piéce

= Les icones suivantes permettent de visualiser la piece sous plusieurs angles
et sutvant plusieurs définitions.

Vue de dessous

Vue rapide Mode de vue
v..® M.
@ Vue 1sometrique i | Rendu réaliste avec arétes
3 Vue de face = . .
7 [ | Avec arétes sans aréte morte
e Vue de dos = . ,
_ @} Avec arétes cachées
== Vue de gauche
' £ _ E Avec texture
(g Vue de droite @ o
' . Filaire
(P4 Vue de dessus ] o
— Personnalisation
@
=)

Gérer le vues

» Les 1cOnes suivantes permettent de placer la piece dans une position
quelconque a I’écran en rotation et en translation.

=z Vue au mieux
% Translation
= Rotation
® Agrandir
Gk Réduire

<
&7

Vue normale a un plan

® Les raccourcis suivant permettent de :
= Translation : Bouton central de la souris enfoncé

» Rotation : Bouton central de la souris enfoncé puis bouton gauche.
Les deux boutons doivent rester appuyes.

» Zoom : Bouton central + bouton droit ou gauche

Edm S1 15



Creéation de ’entaille :

Forme a obtenir :
Dessin de I’esquisse :

Orienter le volume et sélectionner la face du volume indiquée (figure)
(les limites de la face deviennent orange)

2,

Activer I’atelier d’esquisse

Dessiner un rectangle

Edm S1 16



Modifier les dimensions du rectangle (Contrainte)

Faire coincider les c6tés du rectangle avec les limites de la face
(Contrainte choisie dans une boite de dialogue : Coincidence)

Vérifier si I’esquisse est de couleur verte (iso-contraint)

Edm S1 17



Réalisation de ’entaille

Quitter I’atelier d’esquisse

Choisir I’option Poche 7

Définition de la poche [?][%]
PEmEemE
Type: Longueur 'I
Profondeur : | 80mm E

[ ProfiljSurface ————

Sélection @ lEsqulT@l

[ Epaissir
Inverser le coté I

[ Extension symétrique

Inverser la direction I

us> >

& Annuler I Apercu I

Une boite de dialogue permet de définir les parametres de la poche.

Dans le champ Type, sélectionner I’option : jusqu’au suivant.
Valider par OK.
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Création de la rainure:

Forme a obtenir :

Largeur de la rainure : 30 mm
Profondeur : 5 mm

Rainure centrée sur la face supérieure

Orienter le volume et sélectionner la face du volume indiquée (figure)
(les limites de la face deviennent orange)
Reprendre la démarche précédente :
- construire sur la face un rectangle (5 x 30)
- faire coincider un c6té du rectangle avec la limite de la face
(Contrainte choisie dans une boite de dialogue : Coincidence)
- puis prendre en compte la symétrie du contour par rapport a I’axe Y
- enfin utiliser I’option Poche

Définition.de la poche (?[x]

— Premiére limite

Type: IJusqu'au suivant - l

Décalage : | Omm
—ProfilfSurface —————
Sélection : IEsqulT@I
[ Epaissir

Inverser le cité l

[ Exbension Symetrique

Inverser la direction |

Plus == |

° Ok I eAnnuIerl Apercu I
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Création du trou lameé :

Sélectionner la face au niveau de 1’entaille.

Choisir I’option Trou :

finition du trou

Extension |Type | Définition du taraudage |

Borgne LI

el demtre: [ T8 ]
4 Profondeur:llomm E

r— Edition de lesquisse

r— Direction

Inverser I

I Perpendiculaire & la surface

@ oK ] O.Annuler] Apercu ]

Extension : jusqu’au suivant

Diameétre : 9 mm
Type : lamé
Diamétre : 18 mm
Profondeur : 9 mm

Extension puis Edition de I’esquisse :
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Centrer Pextrémité sur la face

Coincidence : centre - plan de symétrie de la piece

Contraintes

[ Distance [ Fixe

[ Lomgueur 4 Coincidence

O angle [ Concentricits
[ rayon/miameétre [ Tangence

[ pemi-grand axe [ Parallélisme

[ cemi-petit aze [ Perpendicularicé
[ symetrie [ Harizonkalice

O miliew O werticalite

[ Equidistance

9 ok | @ amer |

Equidistance : limites de la face - centre

Contraintes

[ mistanice [ Fixe

] Lamguewr [ Coincidence
O angle O concentricite
[ rayon/Diameétre [ Tangence

[ oemi-grand axe [ Parallélisme

[ bemi-petit axe [ Perpendicularité
[ symétrie L] Horizontalicé

O wiliew O verticalice

[ Equidistance

9 ok | 9 amuier |

T:

i

Quitter I’atelier d’esquisse
Valider OK

La piéce est terminée !
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VUES DE LA PIECE

Rendu réaliste sans arétes

Avec arétes sans arétes mortes

S

Edm S1

Avec arétes

=

Avec arétes cachées

22



e
CREATION DE PROJECTIONS ORTHOGONALES (MISE EN PLAN)
Préparation :
e Ouvrir le fichier de la piece dont vous souhaitez réaliser les projections

orthogonales.
e Pour notre exemple, ouvrir le fichier Ferrure.

Atelier de mise en plan :

e Démarrer/Conception mécanique/Drafting.

rrastrucue  —

; @ Part Design
. Eorme 4 v Assembly Desian
y Analyse & Simulation 4 4?} Sketcher
Construction d'usine 4 f@'?] Product Functional Tolerancing & Annotation
Usinage 4 4_7_; Weld Design
'Maquette Mumérique 4 j Mold Tooling Design
Equipements & Systemes 4 @ Structure Design
| Procédé Numérique de Fabrication >y | 2D Layout For 3D Design
- Simulation d'usinage » '::- Drafting
Conception et Analyse Ergonomiques 4 ‘ & Core & Cavity Design
~Gestion des connaissances 4 3; Healing Assistant
|7 1 Palier CATPart 3 EUEEEnat Moided bor
¢ Sheet Metal Design
: LPaleriCaTRat g} Sheet Metal Production
; 2 A4-V-ENIB.CATDrawing 4,/ Ciaipasiss Desos
t 3 Croisilon. CATPart %D Wireframe and Surface Design
4 Support1.CATDrawing g}f:h: Generative Sheetmetal Design
{  2Support 1.CATPart 3@?. Functional Tolerancing & Annotation

Edm S1 23




En'®

e Une boite de dialogue s’ouvre permettant la création d’un nouveau dessin.

e Sélectionner une mise en page automatique : toutes les vues (le symbole devient
orange).

e Sion le désire on peut modifier les paramétres du format (ne pas modifier).

Creation d'un nouveau dessin

Standard 15O

Format 43 ISO

Taille papier = 297 x 420 mm
Echelle globale = 1:1

CATIA V3 pour étudiant - [Drawing1]

EJ Démarrer Fichier  Ediion  Affichage  Inserfon  Qutls  Fendtre  Aide N
Default - ,—4| “i—L”

B

4

e L 2o

fT 1%10 4ﬁ 4ﬁ: 1'€ 4

4

4

4

4

2 DN,

4

)

s H— I
DEEs B @ BAERD FeAAUEE & e ape s a @ #H o 2.
Sélectionnez un ohjet ou une commande [

‘s demarrer. E =/ e ®G Y CATIA V5 pour éhu... il Mise en plan et Cha. .. 14-ED4-Mise en pla... i Mise en plan 3 - Paint i Mise en plan 5 -Paint FRO&)L 1713
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CHANGEMENT DE LA VUE DE FACE :

Cliquer sur vue de face dans I’arbre Drawing]:

ATIA ¥5 pour étudiant - [Drawing1]
EJ Démarrer Eichier  Editon  Affichage  Inseron  Qutls  Fendtre  Aide

m|sziér

[+ fuan st

I

Calque. 1 |

m®

=
é@ll-

P!

T

(i

l

Echelle

[

Vur do Bessous
H

1

l

TR ARl

e isoaétriquo
Echelle : 111

Vua da droite
Echells ¢ 131

Echel

il [

Vuo do dessus
Te s ot:

vua de gauche
Eonelle @ 101

4

LD rEoN e BT

Negsyaan w2 fwe BAadl T4RQUEE

Vue de face MiewMakeLp. 3/Calque. 1 sélectionné(e)

EJ Démarrer Eichier  Ediion  Affichage  Inseron  Outis

Eenéf
: ) e e = AN

@ e e | wE s @ 8o A
| = e

x

o

[ e <]t

3

Calque.1 |

Ajout nom de vue
@ Edition des ensembles de sélections...

Restaurer les proprités

i d W Renoort de sz A dour

77777777 | Echelle :

|
Cirl+x |
Chi+C I fo)
Ctrl+v |
|
| |
Alt+Enter I
Définition...
Supprimer Del - | el
i Eorcer le mode sélectionnable |
DeEplcer,..
Isoler
gg Ensembles de sélections... cl+G = [
—

woe isoaétriquo
]

cher fafficher Suppression dellintermuption de 2 vue

H
£
Hi

el s
@it=tie = jour | seleciior

Activer la vue Supprier [ Eoarche dela e

Reguéte sur les iens de fobiet... e

Positionnement des vues 4

Y elElirs e defaut le plan de projection

Synchroniser |a définition de la vue
SUrGarae des aropretes

|

|

|

) |
Découpe 30 1
|

|

|

|

|

vuo do dossi
Echelle =

SUpprmEr 5 viE g

Ajouter un callout |
| ’l_ _

vus g gauene

e o derribrs
Eonelle @ 101 k]

Echalle |

us
it

LD r2oN Mo B S B L B

<

Modifier les liens

! NEHEES % [E=Ns g | Appliguer les iens

Madifie le plan de projection

Style de vue générative

démarrer ¢ ] Chengementdordre... fise en plan et Chan...

14-ED4-Mise en plan ...

Edm S1
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i'e
Pour choisir une nouvelle vue de face réduire la fenétre contenant le calque.

Cliquer sur une face de la piece dans la fenétre contenant la piece.

[%] CATIA V5 pour étudiant

Démarrer Fichier Editon  Affichage  Insertion Outls Fenétre  Aide

B

4

T pr

EEX

Calque.1

fT <M1Q l@ 4ﬁ: 4'% 4

N

Vue isométrique
===y Echelle : 1:1

4

F——————————— e e e e

4

4

4

S IE) AN,

4

D

Vu it
Echelle : 1:

NEES . 29 @ @ BEes EeqAEE e | wE e a@ 8 ETR 2.
[

Cliquez le calque pour générer Ia vue, ou redéfinissez la vue avec les fiches

EIE]

[%] CATIA VS pour étuciant | il Mise en plan et Chan... | g 14-ED4-Mise enplan ... 2 | LGRS MR H LY 1658

Dans le calque contenant les projections nous trouvons la nouvelle vue de face grisée et le
symbole ci-dessous :

Cliquer sur les différentes parties de ce symbole pour modifier la nouvelle vue de face.
Pour valider la nouvelle vue de face cliquer au milieu du symbole.

Puis cliquer sur mettre a jour le calque en cours (symbole ci-dessous) pour actualiser les
autres vues.

@

Voir le résultat page suivante.
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_______________
| |
_________ |
| ! rine |
Ve 1efétrigee
| : ’ Echelle : 1:1 |
| v 0o sessous (D i ’ |
| Ecferre : 101 / |
| | -~ |
| a |
| |
______________ —
——————— —_—_———————— — T T T T T T T T
Il || | | | |—
| I I | |
| I | | |
| I | || |
| I : | || |
| Vug & droite | | Vug d¢ face | | Wue da gawche | | wog o derriérs |
l Echelle : 101 Echelle ¢ 101 | | Echells © 111 1L Echelle & 1if |
_____________ 1
| |
| |
@ Wip do deggus |
| Echella @ 1t |
| |
. —— o

Toutes les vues ne sont pas indispensables, supprimer les vues surabondantes (voir page
suivante).

Pour déplacer la vue isométrique :
e Sélectionner la vue en cliquant sur le rectangle qui délimite la vue. Clic droit.
e Sélectionner I’option Positionnement des vues

e Positionner indépendamment de la vue de référence.
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HABILLAGE DES VUES
Sélectionner une des vues en cliquant sur le rectangle qui delimite la vue. Clic droit.
Sélectionner 1’option Propriétés.
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Cocher les options : lignes cachées — Axe vu de dessus — Axe.

Effectuer cette opération pour toutes les vues sauf sur la vue en perspective.
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e
VUES EN COUPE

Pour notre exemple, ouvrir le fichier Ferrure.

Atelier de mise en plan :
e Démarrer/Conception mécanique/Drafting.
e Dans la boite de dialogue Création d’un nouveau dessin sélectionner Feuille vide.

e Apres validation, un calque vide apparait.

e Insertion/Vues/Projections/\VVue de face.
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Pour choisir la vue de face réduire la fenétre contenant le calque.

Cliquer sur une face de la piece dans la fenétre contenant la piece.
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Cliquez le calque pour générer Ia vue
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Agrandir la fenétre contenant la vue de face.

Pour obtenir la vue de dessus : Insertion/\VVues/Projections/Projection.

Habiller la vue de dessus :
e Sélectionner la vue en cliquant sur le rectangle qui délimite la vue. Clic droit.
e Sélectionner I’option Propriétes.
e Cocher les options : lignes cachées — Axe vu de dessus — Axe.

Pour activer la vue de dessus : Clic droit sur le rectangle qui délimite la vue puis sélectionner
Activer la vue (le repere du plan se positionne sur la vue active, cela est nécessaire pour
définir le plan de coupe).
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Cliquer sur un trait d’axe pour en modifier la longueur :

Supprimer la vue de face.

vue de Tace
Echelle :

11

Wue de dessus

Echelle :

11

Pour obtenir la vue de face en coupe A-A : Insertion/Vues/Sections/Coupe brisée.

Cliquer sur I’axe horizontal a gauche puis a droite de la vue.

Double cliquer au dessus de la vue pour déterminer la zone d’affichage de la vue en coupe.
Ne pas se formaliser par le sens interdit qui apparait sous le curseur de la souris.

Aprés quelques secondes une vue grisée apparait sous le curseur de la souris.

Valider la position en cliquant une nouvelle fois. La vue en coupe apparait.

Coupe A-A
Echelle : 1:1

Vue de dessus
Echelle : 1:1

La désignation du plan de coupe est
définie.

La désignation de la coupe est définie.
Repositionner le texte si besoin.

En cliquant sur les hachures il est possible
de les redéfinir.

Cliquer sur le trait d’axe vertical pour en
diminuer la longueur.
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Activer la vue en coupe A-A: [Clic droit sur le rectangle qui délimite la vue puis
sélectionner Activer la vue (le repére du plan se positionne sur la vue active, cela est
nécessaire pour definir le plan de coupe)].

Cliquer sur le trait d’axe pour modifier sa longueur .

Coupe A-A
Echelle : 1:1

o

Pour obtenir la vue de droite en coupe B-B: Insertion/\Vues/Sections/Coupe brisée.
Cliquer sur I’axe vertical en bas puis en haut de la vue de face coupe A-A.

Double cliquer a gauche de la vue de face pour déterminer la zone d’affichage de la vue en
coupe. Ne pas se formaliser par le sens interdit qui apparait sous le curseur de la souris.

Apres quelques secondes une vue grisée apparait sous le curseur de la souris.

Valider la position en cliquant une nouvelle fois. La vue en coupe B-B apparait.
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Réalisation de la section sortie B-B
Pour obtenir la section : Insertion/VVues/Sections/Section brisée.
Cliquer sur I’axe vertical en bas puis en haut de la vue de face coupe A-A.

Double cliquer a gauche de la vue de face pour déterminer la zone d’affichage de la vue en
coupe. Ne pas se formaliser par le sens interdit qui apparait sous le curseur de la souris.

Apres quelques secondes une vue grisée apparait sous le curseur de la souris.

Valider la position en cliquant une nouvelle fois. La section C-C apparait.
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Supprimer la désignation du plan de coupe C-C.

Modifier le nom de la section: B-B au lieu de C-C.
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Pour positionner la section B-B :
e Sélectionner la vue en cliquant sur le rectangle qui délimite la vue. Clic droit.

e Sélectionner I’option Positionnement des vues.

e Positionner indépendamment de la vue de référence.
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Déplacer la section B-B a I’aide de la souris.

L’axe de la section B-B doit étre dans le prolongement du trait mixte fin qui permet la
désignation du plan de coupe B-B.

Voir le résultat page suivante.
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Section B-B
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Insertion de la vue en perspective : Insertion/Vues/Projections/Vue isométrique
Cliquer sur une face de la perspective dans la fenétre contenant la piéce.

[%] CATIA V5 pour étudiant

Démarrer Fichier Editon  Affichage  Insertion Outls Fenétre  Aide

Calque.1

on B-
Echelle : :

== B9 fe®

=

Default  ~ Monospaca2! « |35 ~|| B £ i% x* j % w|faan | =5

B

4

T pr

fT <M1Q l@ 4ﬁ: 4'% 4

42) ‘6}‘6‘\‘ :

D

Cliquez le calque pour générer Ia vue, ou redéfinissez la vue avec les fiches
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