Automatismes S3 =L L]

Cahier des charges pour la supervision du malaxeur
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1 Démarche

- Sous moodle, télécharger le répertoire Sup_MALAK_Sdinit_18-09-2020_13h51
- Le dézipper et enregistrer ce répertoire dans : D:\PcVue12.0\Usr
Les répertoires contenus dans Sup_ MALAX_ S4init_ 18-09-2020_ 13h51 qui nous intéressent sont :
- B : les images,
- C : fichier de variables Varexp,
- W : les synoptiques,

- Lancer PCvue, voici ce que vous avez a ’écran et faire un clicD pour ouvrir le menu permettant d’afficher
les barres d’outils :

W PcVue - Fenétre principale - ARC Informatique

Fichier Edition Affichage Insertion Dessin  Arrangement Animation Mode Fenétre Coenfiguration @) ’T‘
tandar

Dessin
Mode écran - ouvrir le synoptique
ES] et [PARAMETRAGE] au

BANC N°01 Bindme: DUPOND et DURAND

Arrangement .
démarrage

Niveaux de visibilité

ALARMES | PARAMETRAGE | PARTIE OPERATIVE [T M nimton
Mode 3D
Dessin 3D

- Voici le résultat :

W PcVue - Fenétre principale - ARC Informatique

Fichier Edition Affichage Insertion Dessin Arrangement Animation Mode Fenétre Configuration )

A2 | Ha (X2 B S ER 2 Q. W77 mm | [QAAR .

[ ° [F8]: plein écran - ouvrir le synoptique
BANC N°01 Binme: DUPOND et DURAND TALARMES] et [PARAMETRAGE] au

démarrage

- Faire F8 pour étre en plein écran et F6 permet de revenir a ’écran initial.

W PcVue - Fenétre principale - ARC Informatique

° [F8]: plein écran - ouvrir le synoptique
BANC N°01 Bin6me: DUPOND et DURAND [ALARMES] et [PARAMETRAGE] au

démarrage

ALARMES | PARAMETRAGE | PARTIE OPERATIVE @ | GEMMA | GRAFCETS @ | MAINTENANCE 5

- Renseigner vos noms a la place de Binéme : DUPOND et DURAND.

e Configuration &

T
'
(- ' .

[ALARMES] e

(WFN FPropri€tés du texte X

T Tete [M Aspect

Bindme: DUPOND et DURAND

Texte Fond

(N

Couleur Couleur

Paosition Taille
Largeur

L
8
Y Hauteur
=

K Annuler Aide
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- Changer IHM-PO et écrire a la place de LANCEMENT CYCLE AUTO.

B PcVue - Fenétre principale - ARC Informatique

Fichier Edition Affichage Insertion Dessin  Amrangement Animation Mode Fenétre Configuration €

A2 WA X2 A% |9 BB 2 Q. Ay 77 WM | QAR .
|E| ‘ ‘ ) ‘o ) : : : : : : : : : l[FS]: Elein élcran - ;:nvrir ie sym;ptiqu;
o | - BANC N°01 Y — - [ALARMES] et [PARAMETRAGE] au

démarrage

Gl ALARMES | PaRAMETRAGE [ PARTIE OPERATIVE IR | GEMMA RN [ GRaFceTs RE [MAINTENANCE [ [ LANCEMENT cyce AuTo IR

2 Unity Pro

Récupérez votre programme du malaxeur,

Créer les variables adressées %Mi ou %MWi

Construire vos équations logiques sous Unity Pro (plus facile que sur PC vue). L’exemple est donné dans ce
poly pour KM11_12.

Ajouter une section ladder Affectation variables
MALAXEUR

Cahier des charges du malaxeur (version du 13/02/2021)

Prcgramme Unity Pro Malaxeur

Mode simulation

3 Synoptiques

1. Choix du synoptique s’ouvrant a ’ouverture

- Choisir une Configuration/Paramétres.

Configuration | &)
[..,3 Application Explorer... g g ' (+

£ Application Architect...

= X
‘%["\["\

| Projet P| |.: Parameétres... |
Ergonomie L Utilisateurs...

on - -

eon Communication P | % Comptes utilisateurs...

™ Variables 3
Actions » k

y Projets...
3" Archivages... ——

N .
“in Versions...

Exports de données...

Postes 3
Langue »

Options graphiques...

- Ici, vous observez que c’est le synoptique 3 spécifié a I'ouverture. On peut le changer en cliquant a droite.
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&b PcVue - Paramétres - Sup_MALAX S4init_18-08-2020_13h51

' Démarrage des postes

@ Langues
@ Paramétres
@ Langues par défaut
é Avance
ﬁ! Variables
gb Archivage
Programmes
‘f" Recettes
“ Actions
@3; Comptes utilisateurs
;g: Communication
E‘; Imprimartes
eilp Application Architect
‘ Compatibilité
D Divers

) Audt diagnostics

2. Liens entre synoptiques

Démarrage des postes

Fenétre initiale
[~ Fenétre initiale

optique
Synoptique3

=]
Branche

=]
Programmes utilisateurs
[ Lancer les programmes utilisateurs
Déclarations

Ld
Programmes avant initialisation

Ld

[»]
Programmes aprés initizlisation

L

[»]

Démarrage de la communication

[+] Equipement
[] bDE

- ClicG sur PARTIE OPERATIVE et choisir Propriétés.

PARTIE OPERATIVE

Couper Ctrl+X
Copier Ctrl+C
> Supprimer SUPPR

F'_I Grouper

e, .

#70 Dégrouper

ﬂ Verrouiller

Déverrouiller

Arrangement 3

Suppression faces cachées »

D Créer symbuole...

Contréle VBA
ﬁ Projet symbole dans VBA
"&- Visualiser le script

B Animation 3

[ Liste des propriétés

| i/ Propriétés...

Q Traductiens de symbole »

- Vous allez dans I'onglet Chainage ouverture pour choisir quel synoptique doit s’ouvrir lors du clic sur PARTIE

OPERATIVE.

Laboratoire d’automatismes
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Laboratoire d’automatismes

Propriétés du texte

T Texe [M Aspect B4 Chainage ouverture

[NV, & enerale PO 2]
Branche | 2]
Commentaire | |
Postion X |0 || Absolue | [ Relative |
Postion Y |0 || Absolue | [ Relative |

Comportement du synoptique appelant @ Garder O Fermer

Accélérateur Deésactivation du clic souns
- 3|

OK || Annuer | Aide
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3. Partie opérative

e Pour les fins de course du vérin (_1s1 et_1s2), et le capteur de présence du bac (pb) :
- voyant vert quand le capteur est activé,
- voyant gris quand le capteur est désactivé,

e Pour la rotation du moteur :

- Allumer le voyant correspondant au sens de rotation commandé.

™ otaion despates: ] sns 1
| sens 2 [GJ

- Allumer le voyant lorsque le moteur tourne peu importe le sens.

cuve

Il faudra créer un bit KM11_12 sous Unity Pro comme proposé ci-dessous :
KM11 ' ' ' KM11_12
{
\/

_ _ _ KM11_12 pilote
KM12 I'animation.

e Pour les mouvements du vérin :
- Cette fleche I>- est visible lors de la sortie du vérin et disparait quand le vérin est arrivé en

fin de course.

- Méme principe pour cette fleche -<| .

- ClicD sur chaque fleche, et choisir une Animation/Visibilité/Etat.

SRRSTR TN

#* Dégrouper 1 Couleur 4

" Verrouiller T Texte »
Déverrouiller & Images 4

,l Symbole 2
f: Position 4

-

Arrangement

-

Suppression faces cachées

R Créer symbole.. i Visibilite  »||[*2 Etat. N
Contréle VBA =3 Envoi L4 i':(- Etats groupés...
i Projet symbole dans VBA Y Exécution » | B, Mesure..

B2l Chainage » '?c. Alarme...

+4 .
] 0 - G CA e rita ‘i, Mesure par palier...
& Animation .| @1 Securite  » .y

!h. Visualiser le script

- Faire en sorte que la fleche s’affiche lors du déplacement du vérin.

Laboratoire d’automatismes 6/18 D010
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4. Gemma

Propriétés de I'ohjet

) Dessin [M Aspect B Visibilité sur état

Etat @5_E61
Commentaire

Visibilite

[MEtata0

[#]Etatan

: Etatinvalide

Cacher

Montrer

Montrer

-

Annuler Aide

- Affichage du mode de marche actif par un cadre vert (ezemple donné pour le mode production normale),

- Affichage par un voyant vert de chacune des conditions d’évolution (facultatif)

GESTION DES MODES DE MARCHES ET D°'ARRETS

GESTION DES MODES DE MARCHES ET D'ARRETS

62

P.C.HCRSEMNERGIE

sz nrs
energle
—

Pz

sz hors
enengle
—

Pl

A PROCEDURES D'ARRET et DEREMISE ENROUTE

remise en oute

arrét

F PROCEDURES DE FONCTIONNEMENT -

mige en ou hors sence
fonctionne mentnommal

essais et vérifications

e <veero eem e -

- Initialisation des grafcets
- Remise automatique des

_ |acticnneurs en position

initiale
- Voyant SAT

@ <ATTE G0 i il =

- PO en état initial
- Vovant CLT

init +

W

T e e »
-POen énergie
-Cdmanuele actionneurs
-Vaoyanis VDF, VINIT et VMM
clighotais

fin de cycle INIT PO ]

et el =

Xi.iCycle

T

I <Amat

| demandéen
| fnde cydle =
- attente fin
de cycle

gea.twal —-

gma.valy

FRes o 6o 12
o =

- Commande manuelle

des actionneurs
- Voyant VI W

@ <Marches de wiriicatin dars Tordres

4 ‘gsa.Xi./Cycle < ama

T

:

i

1
===:PRODUCTION=

igca +

o
o

e oL ReslE
—_

-Lancament d'un cycle
automatique de
MALAXAGE/DOSAGE d= 2 bacs
par appui sur dcy.

-Voyant VMA

-Voyants VMC si cycle encou's

gsa.tval -l- I

- Lancement au choix

d'un cycle de:
-dosage
-malaxage

par appui sur dcy.

- Voyant VIS

- Voyants VPS et VFS
suivart CaCF

@\:ran'ece@s: -

-Woyant YOF clignotant

@ <Marore ou amet en we d3ssurer 2 &

-Misz hors énergie FO 380v
-Arrét alimentation sorties API 24v
-Désactivation des grafcats PO

==:PROCUCTION===

o

Kas T

a partir detous les états

fanctionnemertnommal

essais et verfications

5. Grafcets

Affichage de la situation (étapes actives) des grafcets suivants :

grafcet automatique,

grafcet semi-automatique,

grafcet d’initialisation

grafcets élémentaires de dosage et de malaxage,
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LISTE DES GRAFCETS

IAUTO: cyde automatique de MALAXAGE

5-AUTO: cyde semi-automatique
DOSAGE: cycle de dosage d'un bac
MALAX: cycle de malaxage pour un bac

INIT_PO: retour PO en état initial

Exemple : On est a l’étape initiale du grafcet automatique :

GRAFCET PRODUCTION NORMALE

GRAFCET PRODUCTION NORMALE <F1>

G2 : AUTO C:=0 Cl=pb.1s1./km11./km12

dey.CLX3

22| "Ge: DOSAGE" 24| "G7. MALAX"

-|-X64 -|- X74
2! ]

—+1

Mo

a "attente évacuation bac plein”
—+ /pb
Ea "attente mise en place hac vide"

-+ ph

EE— Ci=C+1
~+[C=2] ~l» [C=2]
2£| « = »
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6. Maintenance

Réaliser les animations des divers éléments présents su ce circuit :
- voyant vert quand activation d’une bobine (ou électrovanne) ou état travail d’un contact,

- voyant gris quand non-activation d’une bobine (ou électrovanne) ou état repos d’un contact,

= CIRCUIT PUISSANCE ET SECURITES =N =l %"

(o= T - I R EUT
il
e
=
1
AR
E
]
N\ T
a-j=

Q0
=,
PN
2
FLIO

Sectionneur pneumatique ganéaral

relais de sécurité
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7. Lancement du cycle auto
7.1 Priorité

- Le lancement d’un cycle a partir de la supervision pose un probleme de sécurité vis a vis 'opérateur PO.
Pour sa sécurité, seul 'opérateur PO (au poste de la machine réelle) peut modifier la sélection de priorité.

- Le synoptique de supervision informera quant a lui, du choix ayant été fait par 'opérateur PO.

- L’opérateur a besoin d’'un sélecteur de priorité a deux états : «Pr_op» priorité donnée a l'opérateur ou
«Pr_sup» priorité donnée a la supervision. Quand on place le sélecteur sur le choix «Pr_sup», le sélecteur
doit se tourner vers votre PC.

Priorité
supervision: Pr_sup

-

- Les variables « Pr_sup » et « Pr_po » sont a utiliser pour sécuriser le lancement des cycles. On ne doit
pouvoir que lancer un cycle depuis la supervision si la priorité est donnée a la supervision et vice-versa.

——
—

Laboratoire d’automatismes 10/18 D010
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- Cette configuration cadenas ouvert signifie que 'opérateur pourra lancer le cycle depuis la supervision.

PRIORITE commande PO:
rh modification autorisée
[1o

- Cette configuration cadenas fermée signifie que 'opérateur ne pourra pas lancer le cycle depuis la supervision.

PRIORITE commande PO:

a modification interdite
[]e

Remarque : Les animations de cadenas et de changement de texte (modification autorisée a modification
interdite) sont déja faites. Appuyez sur le carré jaune pour tester.

- Les animations doivent étre modifiées pour que le cadenas s’ouvre ou se ferme suivant la position de 'inter-
rupteur rotatif du pupitre du banc. Le carré jaune et le voyant vert sont a enlever par la suite.

- La commande sur dcy depuis la supervision ne doit pas étre ambigiie. C’est pour cela qu’il faudra une
visualisation comme ci-dessous de :

- la priorité supervision :

PRIORITE commande PO:

SUPERVISION

fh modification autorisée

PRIORITE commande PO: PUPITRE OPERATEUR PO &)
a modification interdite

- la priorité PO :

La priorité opérateur signifie qu’on peut lancer le cycle avec le bouton poussoir dcy du pupitre ou
celui de I’écran d’exploitation
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7.2 Lancement cycle

Une bibliotheque est disponible sous PC vue a ’endroit suivant :
C:\ARCInformatique\PcVuel12\Lib\SH_COMMANDS\B
Voici un extrait des boutons que vous pouvez éventuellement choisir :

COMMANDS_PUSH_ BUTTON_ROUND_GLOW_CURVED_POWER_ON_GREEN.png

COMMANDS_PUSH_BUTTON_ROUND_GLOW_POWER_ON_GREEN.png

COMMANDS_SWITCH_TOGGLE_TYPE1_LED_OFF.png

COMMANDS_SWITCH_-TOGGLE_TYPE1_LED_ON.png

COMMANDS_SWITCH_-TOGGLE_COLORED_GREEN.png

COMMANDS_SWITCH_-TOGGLE_COLORED_RED.png

Il suffit de les superposer les boutons on et off et de paramétrer les animations en conséquence. Il est possible que
sur votre synoptique, 'image ne soit pas présente. C’est pour cela que le mieux est d’aller chercher dans cette

bibliotheque, I'image qui vous convient.

Laboratoire d’automatismes 12/18
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8. Parameétres

Deux parametres seront modifiables, comme le montre I'image ci-dessous :

- le compteur du nombre de bacs et la temporisation entre le changement de sens de rotation du moteur :

PARAMETRAGE

Nombre de bacs a remplir:

Nombre de bacs déja remplis:

modification

temporisation inversion sens
moteur (consigne)

temps d'arrét moteur (réel)

modification

permettre a I'oépateur de supervision de
changer le nombre de bacs a remplir dans
un cycle automatique. Permettre le

Il s’agit pour ces deux paramétres comme expliqué dans le poly (de prise en main de PCvue) :

- de faire afficher la valeur courante,

- de pouvoir modifier la valeur de présélection depuis la supervision soit :
- en tapant la nouvelle valeur dans le champ modification,
- en bougeant le curseur rouge

- de faire afficher la valeur de présélection,
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9. Gestion des alarmes
9.1 A lire avant

- Lire ce qui est surligné en jaune :

MALAXEUR

Cahier des charges du malaxeur (version du 13/02/2021)

Programme Unity Pro Malaxeur

Mode simulation

@ Documentation technique du malaxeur

Image supervision (puissance électrique)

Le projet de supervision du malaxeur doit étre télechargt
Il contient toute I'ergonomie de I'application (éléments gre
- créer les variables associées au programme API

- créer les animations des différents synoptigues en respec

- tester I'application de supervision en lien avec le program

Introduction a la gestion des alarmes

9.2 Synoptique PCvue

GESTION DES ALARMES
v 4@ dtla @ AN SERHER XN v
Date Heure Evénement Libellé

9.3 ALARME 1 : Traitement défaut en cours : Trt_df
- 11 faut prévoir une alarme traitement défaut, Trt_df. Cette variable sera a 1 dans :

- le mode <D1> : «Marche ou arrét en vue d’assurer la sécurité»

- le mode <A5> : «Préparation pour remise en route apres défaillancey.

- Quand cette variable sera a 1, cela voudra dire qu’il faut traiter le défaut.

9.4 ALARME 2 : Défaut Conditions Initiales : CI_df

- On veut par exemple, lancer le cycle auto et les conditions initiales ne sont pas présentes. C’est intéressant de
savoir qu’il y a un probléeme de lancement de cycle & cause des conditions initiales qui ne sont pas respectées.

On prévoira une alarme et on la nommera CLdf, défaut conditions initiales.
L’exemple donné ci-dessous est pour le lancement du cycle automatique mode <F1> «Production Normale».
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| GO : CONDUITE]

"<A1>: ARRETPOEN EI"

- gca.val
3] "<F1> PRODUCTION NORMALE *

Autres cycles :
- sauto

- init_PO ?

-+ /gca
Clyes = X3.X20.CI + -~

[G2: AUTO]
e

dey.Cl X3

Le défaut CI représente le probléme rencontré par ’opérateur lorsqu’il demande le lancement d’un cycle,
et que toutes les conditions nécessaires sont validées sauf le respect des conditions initiales.

Remarques : Les conditions initiales peuvent étre instables en raison de défauts capteurs ou de blocage de
course sur ’actionneur, ou de fuites internes aux électrovannes. . .

Laboratoire d’automatismes 15/18 D010



Automatismes S3 - A »

9.5 ALARMES 3 et 4 : Temps enveloppes
e Explication sur les temps enveloppes sur un exemple quelconque
- Sous Unity Pro, clic2 sur I’étape 1.

rg| Chart : [MAST - GO
| s [ ¢ [ s

g Togl

B | B

5 L
T e~ 1

- Vous réglez le temps de controle marimum a 5s en tapant dans le champ ci-dessous t#5s et le temps de
contréle minimum a 2s en tapant dans le champ ci-dessous t#2s. Ce sont des valeurs prises au hasard
pour I'exemple.

Propriétés Etape 1 E_1 X

Général Actions Commentaire

Nom d'étape ‘ [ Etape initiale

Temps de contréle etretard

(O Variable 'SFCSTEP_TIMES' @ Valeur littérale
Bl Veximum  [i#5s
E:| Minimum  [t#2s

(o] Annuler Appliquer Aide

- Dans la table, on suit en particulier, les variables E_1.tminErr et E_1.tmaxErr.

Modification T4 f
Nom A Valeur Type A
& E 1x 0 BOOL
& E_1t Os TIME
@ E_1tminErr 0 BOOL
@ E_1tmaxEr 0 BOOL
e p 0 EBOOL
& dcy 0 EBOOL
r| Chart : [MAST - GO]
| 3 | 4 | s | & |
2
1S
3
dey
4 E 1
t#0s s
5
E
L | S
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t:mw.g..um ml.
0% oncgy

- Dans la table, on suit en particulier, les variables E_1.tminErr et E_l.tmaxErr. On remarque que si le
temps d’activité de ’étape dépasse le temps de contréle maximum défini a 5s, elle passe de la couleur
verte a la couleur violette et la variable booléenne E_l.tmaxErr passe a 1.

=

|

@ E_LiminErr

*  Valeur
Bs_450ms

& E_1tmaxEmr

1
0

- Maintenant, si le temps d’activité de 1’étape est inférieur au temps de controle minimum défini a 2s,
elle passe de la couleur verte a la couleur jaune et la variable booléenne E_1.tminErr passe a 1.

-

E 1x

>  Valeur
1]

E_1t

1s_730ms

E_1.tminErr

E_1tmaxEmr

p

dey

Laboratoire d’automatismes
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- La variable E_1.tminErr reste a 1 tant que [’étape 1 n’a pas été réactivée. Lors de la réactivation de
Iétape 1, elle passe a 0 et si le temps est maintenant supérieur a 2s, elle reste & 0 (comportement
similaire avec E_1.tmaxErr).

e Cas du malaxeur

Dans le cas du malaxeur, étant donné qu’il y a un compteur, deux remplissages de bacs ont lieu. Il se peut
qu’il y ait un dépassement du temps enveloppe pour le premier bac et pas pour le deuxieme bac. Dans ce
cas la, la variable E_l.tmaxErr sera a 0 alors qu’il y a eu un probléeme.

Cela traduit un fonctionnement instable qui mérite d’étre corrigé.

- Admettons que le vérin met un temps trop important pour atteindre sa fin de course. On utilisera une
alarme que 'on nommera 1A2max_df.
Cette variable sera a élaborer a partir de la variable E_i.tmaxErr, i étant le numéro de l’étape concernée,
mais attention, il ne faudra pas la prendre strictement identique.
On établira un temps de référence (ou temps de contrdle supérieur, pour reprendre le terme d’Unity
Pro) et on comparera le temps mis par le vérin pour aller jusqu’en fin de course a ce temps de controle
supérieur.

- Admettons maintenant que le vérin met un temps trop faible pour atteindre sa fin de course. On
utilisera une alarme que ’on nommera 1A2min_df.

De méme, si le temps mis par le vérin pour aller jusqu’en fin de course est inférieur a ce temps de
controle inférieur, une alarme 1A2min_df sera activée.
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