Automatismes

5 BLOCS FONCTIONS

1.

2.

Types de Blocs fonctions utilisés dans Unity

Les familles de type de données Blocs fonctions sont :
e la famille de type Blocs fonction élémentaire EFB (Elementary Fonction Block),
e la famille de type Blocs fonction utilisateur DFB (Derivated Fonction Block)

Les types EFB sont fournis par le constructeur et sont stockés dans les bibliotheques d’Unity. On y trouvera
les temporisateurs, les compteurs, et autres blocs fonctions prédéfinis.

Ils sont programmés en langage C. L’utilisateur peut créer ses propres EFB, pour cela, il doit disposer d'un
outil logiciel optionnel « SDKC ».

Un type EFB peut avoir une ou plusieurs instances, chaque instance est référencée par un nom (symbole) et
possede les données du type de 'EFB.

C’est-a-dire que I’on peut utiliser plusieurs fois le méme bloc temporisateur ou compteur, il suffit simplement
de lui donner un nom différent (instancier).

Les types DFB sont développés par I'utilisateur avec un ou plusieurs langages (suivant le nombre de sections).
Ces langages sont les suivants :

Ladder
- FBD

List Instruction

Litteral Structure

L’utilisateur peut ensuite enregistrer ces blocs dans la bibliothéque pour les utiliser dans d’autres applica-
tions. Un type DFB peut avoir une ou plusieurs instances.

Bloc COMPARE

Ezemple : On veut comparer la valeur du temps d‘activité d’une étape a un temps de 2 secondes.

1.

2.

Ouvrir la fenétre ladder en vue de créer la réceptivité.
o[ T1_2 <Transition> : [MAST - GO_CYCLE] == R
1 | 2 | 3 | 4 | s 6 7 8 o | 1w | -
1
N T1.2

2

3

< (1 »

. . . — e | BT e KAR S < .- .
Choisir le bloc de comparaison s et le positionner comme ci-dessous.
n Bloc de comparaison (Ctri+F7) k
o/ T1_2 <Transition> : [MAST - GO_CYCLE] (=] =]
1 | 2 ] 3 | 4 | s 6 | 7 | 8 o [ 10 | -
1
= o o o . . . . . .
T12
5 L COMPARE o _( 5
| a I_—n——l o ‘ , ‘ , ‘ . )
3 R
pl_ : - i} 3
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R AR TR Y L .
et réaliser les liaisons.

3. Choisir I'icone Liaison booléenne —

Liaison booléenne (Alt+F6) i

rij'll_2<Transiﬁon>:[MAST-m_CVCLE]
1 | 2 | 3 | 4 | s | e | 7 | 8 o [ 10 [ 4

. . . . . . . . . -
5 [ COMPARE —l { —}

3
<|

m

4. Choisir l'icone de sélection (fleche) ou appuyer sur Echap.

@“HKHF‘HNI-‘{}{f}ﬁ‘}%{P}ﬂ*&{H}{C} e |EE s
=

Nal pMode sélection (Echap) L

E- Vhia etrirhoralla

a) Clic2G sur le bloc COMPARE.

(
(b) ClicG sur ... .

5. )
)

c) La variable d’étape E_2 comporte la variable de type TIME E_2.t. La sélectionner puis clicG.
)
)

(
(d) Taper a la suite de E_2.t : >t#2s.

(e) Valider.
HT23 =
1 | 2 [ s | 4 | s | e | 7 | 8 | o | 10 |
1
— o a a v ; . ;
> ! [ COMPARE 1 |, EZ_)?
—_— o o . .
. /‘a\/ ;
\&
f— - Général Commentaire
4 Expression ST
5 | E}\/
| "b)
—
6
Sélection de données : Sélection d'instance
0K Annuler Appliquer Aide
[E_2t v
Variables Blocs fonction
Y Noni
Nom Type -
=@ E0 | SFCSTEP_STATE
w-@ E 1 | SFCSTEP_STATE |
o@®E2 _____________|SFCSTEP _STATE
I _ TIME
e x N |BoOOL
 ®minEr [ o [BoOL |
! @ tmaxEr \___/ }BOOL Propriétés des blocs de comparaison o4
Général Commentaire
Expression ST
CEIIIN |E]
.
( d )
N
Dy -
oK Annuler Appliquer Aide
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6. Vous devez obtenir la fenétre ci-dessous. La bobine T2_3 sera a 1 quand le temps d’activité de I’étape 2 aura
dépassé 2 secondes.

iJ T2_3 <Transition> : [MAST - GO_cycle] == @
1 | 2 3 | 4 | | o | 10 [ 1 |
1
N | COM PAR E T2
i E_2 t>t#2s ] { }3
3

3. Bloc OPERATE

- Soit une action mémorisée a ’activation comme ci-contre :

| o

12 H N:=4

- Pour la programmer sous Unity Pro, on utilise le bloc Operate et le front montant associé a I’étape

concernée.

OPERATE

MN:=4;

4. Création de la section Blocs_Fonctions_Var dans le Navigateur du Projet

- Commencgons par créer cette section :

1.

SAE R

ClicD sur Sections

ClicG sur Nouwvelle Section
Taper Blocs_Fonctions_Var
Choisir LD

Valider
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Navigateur du projet

%a Vue structurelle

--{2l, Configuration

i %_E 0 : Bus automate

(] Types données dérivés

(1 Types FB dérivés

{3, Variables et instances FB
. Variables élémentaires

Variables dérivées

Variables de DDT d'équipement

Variables dérivées E/S

Instances FB élémentaire

Instances FB dérivé

21 Mouvement

2] Communication

£, Programme /’i’)

£, Téches [
Q MasT

=y

ﬂ

T MNouvelle Section...

EI ......... - {3 Evénementz‘

Importer...

Général Localisatior/ S\dition Commentaire
Nem : ' __/"
IVariables
Langage : Protection :
ST v Aucun ~
ST
IL
FBD —
SFC N
[ 5)
LL984 Segment -
| OK Annuler Appliquer Aide

Dans cette section Blocs_Fonctions_Var, on placera :

les variables créées (exemple : bit conditions initiales)
I'appel de SOUS-PROGRAMMES (¢f p ??

tous les TEMPORISATEURS

tous les COMPTEURS

- Cette section Blocs_Fonctions_Var est a placer avant la section Commande_Sorties_ PO. Pour la déplacer, il

suffit de suivre la démarche ci-dessous.

1. Maintenir le clicG tout en déplagant vers le haut la souris.

2. Une ligne horizontale noire apparait, on peut déplacer notre section.

3. Placer Blocs_Fonctions_Var avant la Commande_Sorties_PO.
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(=3, Programme
| B3 Tches
- B @, MAST
=&, Sections
| BB G0_cyde
@, Commande_Sorties_PO
gl voyants
i i8], Blocs_Fonctions_Var
-2 Sections SR

-l 34, Programme

=, Taches
B, MAST
=3, Sections
Bt Lol
; Commang, Sorties_PO
@' Voyants

. E_”LF‘UCS_FOHWU“S_‘VBI’ = _'El; Programme

o . =& Taches
| B-—Q,MasT
E] "d, Sections

- @R GO_cyde
- Enl, Blocs_Fonctions_Var
@, Commande_Sorties_PO
| - Enl’ u‘uv—anls
= o S T T
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5. Bloc fonction TON

5.1 METHODE 1 : Création du Temporisateur TON a partir de la s\ Sélection de données

_|_ oe/okD On veut programmer une temporisation (ci-contre la réceptivité a programmer) se déclenchant lors
s de l’activation du capteur de fin de course 2b2 et délivrant un signal lorsqu’elle aura atteint 2s.

e Affectation du nom : Tempo_sortie_verin2
1. Clic’G,

ClicG sur Blocs fonction,

Taper Tempo_sortie_verin2 puis valider,

oW

Par défaut, le logiciel nous propose TON (Si on veut utiliser le temporisateur en mode TOF ou TP, il
suffit de taper TOF ou TP a la place de TON).

Dérouler Tempo_sortie_verin2 en cliquant sur les +.

o

6. Taper la valeur de la temporisation : t#2s ou time#2s.

Navigateur du projet

'Eg Vue structurelle

3 Projet
(=3, Configuration
%2 0: Bus automate Py
() Types donnéesdérivés | ] |
1 Types FB dérivés N

[#--[_1, Variables et instances FB
) Mouvement

(] Communication N
- (2 )
08 Editeur de données
Variables TypesDDT Blocs fonction Types DFB
Filtre
r % Nom = |*
Nom - N Type ~
# @ Tempo_sortie_verin2 TON
\/‘7"\‘
\\;/_J
Variables Types DDT Blocsfonction Types DFB
Filtre
r % MNom | = !
Nom *+ N Type ~  Valeur
"\ & Tempo_sottie_verin2 TON V!
\ 5 o & <entrées> { 6 )
~— ® N 1 BOOL -
®PT 2 TIME wWas
‘| Blocs_Fonctions_Var : [MAST]
|+ [ 2 [ s | 4 [ 5 |
1 -
|'/ \
1 (7))
2 et
- X

Sélection de données : Sélection FFB

]Tempo_soﬂie_vennZ

Blocs fonction Fonction ettypes de bloc fonction

T % Nom |= \;b’

Co. ~ Droits lect. Echange'
] L]

On vient de créer le bloc Fonction Tempo_sortie_verin2 dont le temps est réglé a 2s.
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e Création du Bloc Fonction : Entrée IN a renseigner

© 0 N oy O i B =

Clic?’G sur Blocs_Fonctions_Var,

ClicG pour indiquer ou on veut positionner le bloc.

ClicD n’importe ot dans la fenétre Blocs_Fonctions_Var et choisir Sélection de données.

ClicG sur les points de suspension pour éviter des erreurs lors de la saisie de la variable.

Se placer dans 'onglet Blocs_Fonctio

Choisir Tempo_sortie_verin2. Il n’y a a ce stade que ce bloc fonction. Valider.

ClicG pour placer le bloc ot 'on sou
ClicD sur le bloc fonction

Choisir Propriétés.

1,

haite.

%o/ Blocs_Fonctions_Var : [MAST]

(=--{3, Programme 1 I 2 I 3 4 | 6 7
= Q) Taches **TEMPORISATION DE 2s du capteur de sortie du vérin 2***
B-—Q, MAST 4
=), Sections —
En, GO_cycle 5
Blocs_Fonctigns_Var - - @ Coller ey
(1 ] Commande_Ydrties_PO 6 {2 ,/I Zoom v
T e ~[i6) Commande_Voyants — o ,
[ Sections SR Bobines »
h = = ' v Conpexion »
Objets communs »
8 ‘= Liaison 6
9 & Assistant de saisie FFB_ 3 ) Ctri+l
*o| Blocs_Fonctions_Var : [MAST] indre... Cirl+G
1 l 2 I 3 l 4 [ 5 l aliser la table d'animation Curl+T
: N
1 [ )
4)
< - ~ B
Sélection de données : Sélection FFB
[Tempo_some_vennz v ]
B Blocs fonction  Fonction ettypes de bloc fonction
Lo Blocs_Fonctions_Var : [MAST] ( Y V% Nomi=I[f ]
/
1 | 2 [ 3 | 4 [\"' Nom Type ~ Droits lect.. Echange ...
) TON L]
1
—— . ELI_ o a
2 |/7\1 ©
= 2,_./ TON “\,\
(8)
= Rg HEN ENORZS
1 ’ o a % Couper CtrleX
Ba Copier Ctri+C
4
—IN Q- @
5
HPT ETR :
— 0 —ie—— 0 -]
e a8
<
£k Assistant de saisie FFB.. Ctrl+l
Remplacer FFB...
B8 Initialiser la recherche Ctrl+U
&X Initialiser la jable d’animation Ctri+T
& Initialiser une nouvelle table d’animation Ctrl+Shift+T
Aide sur le type F
o
k b Renommer variable..
S Propriétés des données Ctrl+Entrée
& Propriéés Alt+Entrée
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10. Décocher pour éliminer les pattes EN et ENO
11. ClicG sur OK..

12. Lavaleur de la temporisation (PT pour Preset Time) n’apparait pas mais nous l’avons réglée précédemment.
Cette valeur s’affichera en mode connecté.

13. 11 faut ensuite relier la patte IN a la condition qui lance la temporisation (variable d’étape, bouton
poussoir, capteur. .. ). Dans notre exemple, ca sera le capteur 2b2. Choisir un contact NO et Clic2G (ou
clicD, puis Propriétés)

14. ClicG sur les trois points.

15. Choisir _2b2, puis valider a deux reprises.

Propriétés de bloc fonction X
Propriétés FFB Commentaire 7N
(10)
Nom dinstance s
Tempo_sortie_venn2 gAmchsr EN/ENO
Entrée Sortie
Nom.. Type Expres. Liaison Nom.. Type Variable Liaison
IN BOOL Q BOOL
PT TIME ET TIME

< & < 1 \) >
-
[oc | [ ronier | [ Aide
N

‘o| Blocs_Fonctions_Var : [MAST]

i T
1
Tempo_so...
2
-— TON
3
1 o (-]
‘TH e IN Q
7 ° a
(13
S b 7 PT ETH "
(12) —
b WO Général Commentaire
Expression BOOLEENNE
TN R
(14)
S
z = 2 = Annuler Appliquer Aide
Sélection de données : Sélection d'instance
_2b2 v‘
Variables Blocs fonction
T & Nom[=I[ [(IDans structure
Nom Type v Co. v Hor.. ~[@ Echange Tache Conserver
@ _1b1 EBOOL Vérin 1A« | Aucun o MAST o
® _1b2 EBOOL Vénn 1As.. | Aucun o MAST “
@ _1Yviz /”_‘\\ EBOOL Déplacer ... | Aucun EBW_FOM‘I'OM.WH[MAS“
® _1YVvi4 \15 ) EBOOL Déplacer . | Aucun I
o

® 21 ﬁ EBOOL Vérnn 2A ... | Aucun 1 2 I 3 | 4 I
L ] Vérin2A s
R S ***TEMPORISATION DE 2s du capteur de sor

4
5
6
i
— 52U
8 ﬂ,u
a =]
9
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16. ClicG sur Liaison booléenne.

17. ClicG pour faire la liaison de la patte IN.

(16)
Nge. 4

| PR
=

o | B J <> | e
[
Liaison booléenne (Alt+F6) r

T

o/ Blocs_Fonctions_Var : [MAST]

1 | 2

I

a | s [ e | 7

***TEMPORISATION DE 2s du capteur de sortie du vérin 2***

4
5

TN

HE .

6
7
B
9

(177
17,

Tempo_so...
TON

ET

MODE NON CONNECTE MODE CONNECTE
o/ Blocs_Fonctions_Var : [MAST] ‘o| Blocs_Fonctions_Var : [MAST]
1 [ 2 [ 3 ] 4 | s | e 1 | 2 [ 3 | 4 | s | e
4 **TEMPORISATION DE 2s du capteur de sortie du vérin 2*** 4 ***TEMPORISATION DE 2s du capteur de sortie du vérin 2***
5 5
N Te N Tempo_so..
6 6
| L TON
7 7
N 262 N 2h2
) ¥y S— .
M s € t#2s{PT  ET|-t#0s
Pour pouvoir se connecter, il faut avoir terminé la
programmation, sinon, il y aura des erreurs. La valeur de la temporisation ici 2s s’affiche en mode
La valeur de la temporisation n’apparait pas en connecté.
mode non connecté.

Ce temps PT (Preset Time) est configurable comme nous I'avons vu précédemment, depuis I’éditeur de données.

Il peut aussi étre renseigné avec clicD sur la patte PT.
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_|_ 26/X1 On veut programmer une temporisation (ci-contre la réceptivité a programmer) se déclenchant lors
de I'activation de I’étape 1 et délivrant un signal lorsqu’elle aura atteint 2s.
e Affectation du nom : Tempo_Etapel suivre la procédure p51
e Création du Bloc Fonction : Entrée IN a renseigner
- Suivre les numéros de 1 a 14 pb2.
- A partir du 15 :
15. Cocher Dans structure,
16. Développer E_1 et choisir x, E_1.x apparait alors dans le champ en haut de la fenétre.
Sélection de données : Sélection d'instance
E_1x R ]
)__._._/Vaﬂables Blocs fonction Ii 15)
, =
'16' T % Nom | = [ | Dans structure
o Nom Type v Co.. ~ Hor.. =@ Echange .. Tache Conserve
s @ EO SFCSTEP_STATE o MAST “
@ E_ SFCSTEP_STATE 7 MAST ]
®: TIME I I
Q:F
@ minEr W BOOL =]
® tmaxEmr BOOL - -
= dl. . A LBEL0TED. OTAYE Jiadt, J AAACT Pir- 4

17. Apres deux validations, vous obtenez :
o) Blocs_Fonctions_Var : [MAST]
1 | 2 | 3 [ 4
**TEMPORISATION DE 2s de I'étape 1 ***

Tempo, Et;, ‘
- st
IN QR

PT ETL

o o |~]o]o]e
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5.2 METHODE 2 : Création du Temporisateur TON  partir de I’ £ Assistant de saisie FFB...

_I_ 26/2b2 On veut programmer une temporisation (ci-contre la réceptivité a programmer) se déclenchant lors
S de l'activation du capteur de fin de course 2b2 et délivrant un signal lorsqu’elle aura atteint 2s.

1. Clic’G,
2. ClicG pour indiquer ou on veut positionner le bloc,
3. ClicD n’importe ou dans la fenétre Blocs_Fonctions_Var et choisir Assistant de saisie FFB,
4. ClicG pour développer <Bibliotheques V7.0>,
5. ClicG sur Timers & Counters, la page de droite se réactualise.
6. Choisir TON,
| Blocs_Fonctions_Var : [MAST]
£ g8, Programme 1 | 2 | 3 | 4 | s [ e | 7
- QY Taches **TEMPORISATION DE 2s du capteur de sortie du vérin 2A***
i B--Q, MAST 4
=, Sections =
- [@m, GO_cycle —
[c2), Blocs_Fonctigns_Var 5 .'/2 Y
1 Commande_kdrties_PO [R— /\_/
\_ ) il Commande_Voyants 6 @ Coller Ctrl+V
i : 1 Sections SR
—— = - - . SO Zoom »
7 Contacts L
Bobines »
8 Connexion Lg
P Objets communs 2
9 = Liaison F6
»X Sélection de données Ctrl+D
Assistant de saisie FH}.,.k Ctrl+l
Assistant de saisie de fonction : Sélection de type FFB 10 & Atteindre... 7 3) Ctri+G
l V] AEaE R e i¥ Initialiser la table d'animation&-' Ctrl+T
11 & Initialiser une nouvelle table d'animation Ctrl+Shift+T
Fonction ettypes de bloc fonction
< E51 Propriétés Alt+Entrée
i 4 % Nom (=] |* = =
Bibliothéques/Familles || Nom v  Type ~ Co.. »  Droits lecture/écriture (R/W) de
o
4 O <Bibliothéques V11.0>
~
\\4/} Assistant de saisie de fonction : Sélection de type FFB x 1
‘ v Aide sur le type i
Fonction ettypes de bloc fonction 1
Y % Noml=[f | EEF Fers [(Aors
Bibliothéques/Familles Nom - Type ~ Co.. v Droits lecture/écriture (R/W) de ..
O <Application> @ CTD <EFB> Down cou... |
= & <Bibliothéques V11.0> 3 £ CTD_DINT | <EFB> | Down cou... =
& €5 Baselib @ £ CTD_INT <EFB> Down cou... [
# (O Arays 71 {3 CTD_UDINT <EFB> Down cou... |
0 CLC_INT 5 £ CTD_UINT <EFB> Down cou... | &
[ Comparison # £ CTU <EFB> Up count.. |
® (O Date & Time # T CTU_DINT | <EFB> |Upcount.. |
@ (O Logic @ £ CTU_INT <EFB> Up count.. |
#® (3 Mathematics 7 {3 CTU_UDINT | <EFB> Upcount.. |
O REF 4 {8 CTU_UINT <EFB> Up count.. |
& (3 Statistical =T CTUD <EFB> Up/Down ...
# ZF CTUD_DINT | <EFB> | Up/Down ... |1
4 ¥ CTUD_INT <EFB> Up/Down ... | &
7 {3 CTUD_UDINT <EFB> Up/Down ... |«
% £ CTUD_UINT <EFB> Up/Down ... =
5 {3 TOF <EFB> Offdelay |
w0 Typetotype 7 ZF TON <EFB> |Ondelay =
@ 0 Communication @ O TP <EFB> Pulse =
# 00 CONT CTL
e
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7. Unity Pro attribue un nom a l'instance de fagon automatique : TON_O.

Le changer. Taper : Tempo_Sortie_Verin2.

8. ClicG sur Aide sur le type.

Une fenétre d’aide s’ouvre directement sur ce bloc fonction. Vous avez sur la page de droite les explications
détaillées de ce bloc fonction TON. Fermer cette fenétre.

10. ClicG sur OK.

[3? Bibliothéque standard

& >
Chercher Précédent Suivant

Masquer Imprimer

Sommaite |ndex Rechercher

(8 Unity A
Comment utliser cette aide
# @ Addendum
= @ Consignes générales de sécurité
[ @ Régles de compatibilité
5 @ Cybersécurité
& @ Logiciel Unity Pro
(= {0 Bibliothéques EF/EFB/DFB
@ Information
(=] 3 Bibliothéque standard
[%] Consignes de sécurité
# (O A propos de ce manuel
4 [ Informations générales
& [ Tableaux
# [ CLC_INT
4 (1] Comparaison
& [ Date etHeure
+ ) Extract
@ ([ Logique
# [ Mathématiques
(L1 REF
& (3 Statistique
# [ZJ Chaines de caractéres
= ‘3 Temporisateur et Compleur
[E) CTD. CTD_"*: décompteur
EcTu.cT compteur
[E] CTUD. CTUD_"** : compteur/décompteur
(] TOF : délai a la désactivation
i8] TON - délai & I'acth 50
) TP - impulsion

=

4 [ Conversion de type
& (3 Annexes

[#] Glossaire
[# (3 Bibliothéque de régulation
(# 1 Bibliothéque de communication
[# (1 Bibliothéque de gestion des E/S
[# [ Bibliothéque de mouvements
[# () Bibliothéque systéme
[ () Bibliothéque de diagnostics
(# ) Bibliothéque obsoléte
[# (1 Bibliothéque TCP Open
[ (1O Blocs fonction de mouvement

11. ClicG a l’endroit souhaité.

2024

{9; Assistant de saisie de fonction X i
TypeFFB:  [TON <1
Instance [Tempa_some_vennz - v Lul
Prototype 7
Nom Type N Commentaire Zone de saisie
= & <enté.. | ||
_®IN_|BOOL [1_| Start delay
e PT |TIME |2 | Presetdelay time
= 8 <sortie... | |
~®Q | BOOL |1 | Delayed output
®ET | TME |2 | Internal ime
8 <enwé... | [ |
. Fr s os oy . .
TON : délai a l'activation
Ajouter broche Supprimer broche(s) Aide sur le type
/é)
Assistant détaillé Annuler Aide

Description du fonctionnement
Le bloc fonction est utilisé pour le retard de mise en marche.
L'état initial de ET lors du premier appel du bloc fonction est "0".
Les parameétres supplémentaires EN et ENO peuvent étre configurés.

Représentation dans FBD

Représentation :

SunDeby —{ N Qf—Oupe
FresetDeluy Time —{ PT ET - Internal Tame

Représentation dans LD

Représentation :
TON_Istence
T
— ' ENO —
Sunboley
—— Ll —2‘3—
PresetDelay Tame —{PT ET [ Irtamal Thne

Représentation dans IL
Représentation :
CAL TON_Instance (IN:=StartDelay, PT:=PresetDelayTime,
@=>Output, ET=>InternalTime)

Représentation dans ST
Représentation :
TON_Instance (IN:=StartDelay, PT:=PresetDelayTime,
@=>0Output, ET=>InternalTime) ;

' o] Blocs_Fonctions_Var : [MAST]

1 [ 2 | 3 | 4 | s | e

1
2
3
4

5|

**TEMPORISATION DE 2s du capteur de sortie du vérin 2A™**

@)
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12. ClicD, puis Propriétés en vue de décocher EN et ENO.

o/ Blocs_Fonctions_Var : [MAST]
1 | 2 [ 3 | 4 | 5 | & | 7
**TEMPORISATION DE 2s du capteur de sortie du vérin 2A***

C'Temr.aon So... ?
TON

-EN ENO

|

IO anE

13. Finaliser pour obtenir :

Lo/ Blocs_Fonctions_Var : [MAST]
1 | 2 | 3 | 4
1 **TEMPORISATION DE 2s du capteur ¢
2
T Tempo Sg;.' . ’
—_— ) TON empo_Sortie Verinz
4
| .
Nl T— N Qf
5 JPT ET|
14. ClicD sur PT
15. ClicG sur Sélection de données
16. Taper t#2s
17. ClicG
Tempo_So...
TON
2h2
— N Q-
oLhT cCT
& Couper
P B2 Copier
‘14 ) |&con
! J oller
P {15
Sélection de données
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LT

5.3 Sélection de la réceptivité liée a la temporisation dans la section CHART

e Vérification de notre bloc temporisateur :

Il est important de vérifier que nous avons bien créé notre bloc temporisateur :

- Tempo_Sortie_Verin2

1. Clic’G

2. C’est correct. Nous avons bien notre bloc fonction.

\avigateur du projet

%a Vue structurelle

{4, Configuration
En_ﬂ 0 : Bus automate

7] Types données dérivés /F

.............. E:I Types FB dérivés | 1)

=---{, Variables t instances F;)\ —
- Variablé¥ élémentaires

Variables dérivées

Variables de DOT d'équipement

Variables dérivées E/fS -

Instances FB élémentaire w Editeur de données

Instances FB dérivé

Variables TypesDDT Blocs fonchi

Filtre
r % MNom = |

> M Type

Types DFB

¢ ¢ Tempo_Sorie_Verin2 TON
e Sélection de la réceptivité
1. ClicD sur la transition concernée,
2. ClicG sur Propriétés,
| ~ .7 [Descendre P
E 3 :
| % Couper Ctrl+X
=3 Ba Copier Curi+C
- | | R Coller Ctri+V
: |
o =
[
MAS...I i
Définir la valeur »
Forcer la valeur 4
Propriétés Alt+Entrée
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3. ClicG sur les trois points de suspension.

4. ClicG pour développer 'arborescence.

variable. Variable de sortie : nom_ instance.Q. Puis, validez.

6. ClicG sur OK.
7. La variable créée s’affiche bien dans le CHART.

5. ClicG. On remarque que le nom de l'instance est utilisé automatiquement pour former le nom de la

Editeur SFC ; Sélection d'instance

Propriétés des transitions

Condition de transiion Commentaire

[[Jinverser condition de transition

Type de condition de transifion

(O Section TRANSITION (@) Varnable

Variable BOOLEENNE. valeur ou repére

| w

e

Appliquer Aide

[ATempo_Surh'e_Verin:.’ ]

Variables Blocs fonction

(V) oI
Jqu - T)rpe - Co. =
|5 & Tempo_Sortie_Venn2 | TON

R

Propriétés des transitions
Condition de transiion Cammentaire

D Inverser condition de transition

Type de condition de transition

(O Section TRANSITION (@ Vanable

Variable BOOLEEMNNE. valeur ou repére

Editeur SFC : Sélection d'instance

C ]TempoESonjeEVerin.?.Q w

Varfables Blocs fonction

-

G ron:

= i Tempo_Sortie_Verin2 | TON

= [3 <entrées>

/RQ <sorties>

X 30
®ET | TIME

<entrées/soties>

<public>

co

lTempc-_Sonie_VerinZ.O

Appliquer

e
Pl

Aide

&)

60

E3

Tempd, Sortie_Verin2.Q

E4
I

Mom *  Type ~ Co..

| Internal f.

A0 » GG
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6. Bloc Fonction CTU

6.1 Création du Compteur CTU a partir de :

2024

R S

Clic’G sur Blocs_Fonctions_Var,

£ Assistant de saisie FFB...

ClicD n’importe ot dans la fenétre Blocs_Fonctions_Var et choisir Assistant de saisie FFB.

ClicG sur les trois points de suspension.

ClicG sur Timers & Counters, la page de droite se réactualise.

Choisir CTU,

Changer le nom. Taper Compteur.

ClicG sur OK.

(-3, Programme
. B3, Taches
=&, MAST
=+, Sections
B, GO_cycle

Commande_!

(1 _
= ~(] Sections SR

{5.‘ Assistant de saisie de fonction

@., Blocs_Fonctigns_Var
rties_PO
Commande_Voyants

Type FFB: |

Instance : |

Prototype

Nom Type N°  Commentaire

Ajouter broche Supprimer broche(s)

Assistant détaillé

1 2 s e s [ e
5
6
— & Coller CtrisV
7 Zoom »
Conacts »
8 Bobines 4
— Conpexion L4
9 Qbjets communs »
' Liaison 6
»f Sélection de données Ctrl+D
10 & Assistant de saisie FFB_ Ctrisl
& Atteindre... Cris+G
1 ¥ Initialiser la fable d'animation Ctrl+T
— ulmlva"&tf une nouvelle table d’animation Ctri+Shift+T

v Lu] \@bnt de saisie de fonction : Sélection de type FFB

~ || Aide surle type

Zone de saisie

Fonction ettypes de bloc fonction

T% Nom |=

[.

[EeF [ZIEFB [ZDFB

Bibliothéques/Familles
O <Application>

= & Baselib
@0 Arays

Q Logic

O Mathematics
Q REF
(=]
(]
a

Aide surle type ®

Statistical

Annuler Aide

2% Assistant de saisie de fonction

X

# O Typetotype
& (3 Communication
TyeeEFB:  [CTU 1l # 03 CONT CTL
Instance : [Compteud g
Prototype
Nom Type 6 " Commentaire Zone de saisie
= & <entré.. | |
@ CU | BOOL \' 1 | Trigger input
®Rr BOOL [2 [Reset
i ® PV |INT |3 | Presetvalue
2 & <sortie... | 1
®Q | BOOL |1 | Indicator output
| ® CV_|INT |3 | Countvalue
g <entré, |

B

Ajoutar broche Supprimer broche(s)

Assistant détaillé

PO,

Aide surle type

Annuler Aide

61

© & <Bibliothéques V110>

Nom o4 Type ~ Co. v Droits lecture/écriture (R/W) de
&0 CTD | <EFB> | Down cou... | &
® O CTD_DINT [<EFB> | Downcou.. |
@ & CTD_INT <EFB> | Down cou... |
& £ CTD_UDINT | <EFB> | Down cou... |1t
@ & CTD_UINT | <EFB> | Down cou... |
@ gy CTU | <EFB> |Upcount.. |
7 cTu DINT <€FB> | Upcount. |
5 Je@ ctunt [<EFB> | Upcount. |
_( {3 CTU_UDINT | <EFB> |Upcount.. |i
@ & CTU_UINT <EFB> |Upcount.. |
= CTUD <EFB> Up/Down ... |\
@ & CTUD_DINT | <EFB> | Up/Down ... |
@ £ CTUD_INT | <EFB> | Up/Down ... |1
&8 CTUD_UDINT | <EFB> | Up/Down ... |1
@ {3 CTUD_UINT <EFB> | Up/Down ... |
© C TOF <EFB> | Offdelay |u
@ & TON |<EFB> | Ondelay |&f
© 0 TP <EFB> Pulse |
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8. ClicG pour indiquer ou on veut positionner le bloc.
9. ClicD sur le bloc fonction CTU et choisir Propriétés.
10. Décocher Afficher EN/ENO.
11. ClicG sur OK.

[ o/ Blocs_Fonctions_Var : [MAST]

I
8
o/ Blocs_Fonctions_Var : [MAST]
o | | | I l |
/ ¢
6l | (87 %o 1 2 3 4 5 6
— i
5
7 o a a
Compteur
6
— CTuU
7 ~EN ENO
8 L clu % Couper Propriétés de bloc fonction X
= B Copier Propriétés FFB  Commentaire lfla
9 - R BCOUGI Nom d'instance \-._
— Compteur ] Afficher ENJENO
& Entrée Sartie ¢
G 4pv L
& (] Nom. Type Expres_. Liaison Nom.. Type Variable Liaison
B cu  BOOL Q BOOL
11 R BOOL o INT
— & Assistant de saisie FFB... PV N7
Remplacer FFB...
12
< & Initialiser la recherche
| X Initialiser la table d'animation
ﬂ &¥ Initialiser une nouvelle table d'
J Y i
Aide sur le type £ (11) &l 5 2
Annuler Appliquer Aide

Vel \ Renommer variable...
\&9 Propriétés des données Ctrl+Entrée
s FOT - = :H\A[ﬁ‘ Propriétés Alt+Entrée

12. Dans cet exemple, le compteur est incrémenté a 1’étape 10.

13. Dans cet exemple, le compteur est mis & zéro a I’étape 0.

14. Clic®G sur la patte PV (Preset Value) et on prendra ici comme valeur de comparaison 3. A droite, ci-dessous,
la valeur de présélection s’affiche bien.

‘o] Blocs_Fonctions Var : [MAST] 5/ Blocs_Fonctions_Var : [MAST]
1 | 2 | 3 | a4 | s 1 2 3
s 5
6 Cometeur . Compteur
i
12) | = | | cmu
7 {{
e T T R . . . 7
I E_10.x™
s F=Heu  af E, 10
[ - - - . . 8 |
| —E[ < — r—cu Q
9. o R
— W L v.' s e g j{ 1 R
10 ln\l ~\/ Lu]g
P— ] v W
@I/ «’14 | " INT: PV ‘Preset value'] 10 34dpv CV}-
11 :
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6.2 Sélection de la réceptivité liée au compteur dans la section CHART

15. ClicD sur la transition et choisir Propriétés.

16. ClicG sur les trois points de suspension.

17. Développer Compteur et choisir ce bit Q. Le bit Compteur.Q s’affiche en haut. Valider a deux reprises.

%%/ Chart : IMAST - GO_cycle]

1 2 3 4 7
4 - |E_10
5 L
& Couper Ctri+X
B2 Copier Ctri+C
6 @ Coller Ctri+V
i
! x
70 ﬁ Z Py
Propriétés des transitions x
Condition de tfransition Commentaire
[:l Inverser condibion de transition
Type de condition de transition Définir la valeur b
() Section TRANSITION (@) Variable Forcer la valeur b
Variable BEOOLEENNE. valeur ou repére o Propriétés Alt+Entrée
| - |I )
Ty ™ (15)
Q 6 j N/
e
Annuler Appliquer Aide il
Editeur SFC : Sélection d'instance x
Compteur.Q ~
Variables Blocs fonction
(— T % MNom = | EFB [v]DFB [_]Nommé par défaut
\ J
\EI- 7 ,sl Mom *  Type -~ Co.. =  Droitslect. Echange.. Tache Conserver
— Compteur |CTU | | | | MAST |
1O <entrées> | | | L
<sorties> =l l —
. __ BOOL Indicator m ]
& CV INT Countval.. |= = =
# O <entrées/sorties> | [ | | =
@ 0 <public> [ | H

D010
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18. Le bit Compteur.Q s’est bien affiché.
19. ClicD sur I'autre transition.
20. Choisir Propriétés.

21. Cocher Inverser condition de transition pour avoir la variable barre.

& Couper
B2 Copier Ctrl+C
6 @ Coller Ctri+V
B Initialiser |a recherche Ctrl+U
L . . BX Initialiser |a table d'animation Ctrl+T
7 #¥ Initialiser une nouvelle table d'animation Ctrl+Shift+T
Créer variable... Maj+Entrée
Renommer vanable..,
8 ! : g Propriétés des données Ctrl+Entree
Modifier la valeur...
9 Définir la valeur »
Forcer la valeur 20 »
| ‘ ) Propriétés Alt+Entrée
Propriétés des transitions *
Condition on  Commentaire

Inverser condition de transition

Typt?de condition de transition
() Section TRANSITION (@ Variable

Vanable BOOLEENNE. valeur ou repére

[ ~

[ ok | Amuer  Appliquer | Aide

22. Les deux réceptivités ont bien été renseignées.
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