Eip

METHODOLOGIE POUR LE DEVELOPPEMENT D’UNE NOUVELLE
APPLICATION

Lancement d’Unity Pro et Choix
d’un processeur

Configuration matérielle (rack,
modaules, réseaux...) o

Déclaration des variables

=

Création des tables d’animation

4

Création du Graphe d’état dans
Programme/Taches/MAST

e 3N

Programmation des Actions
Création si besoin

i 5 ivité Création des sections : .
Programmation des Réceptivités ‘ des sections SR
(Variables ou Section Transition) - Commande_Sorties_ PO (sous-programmes)
- Voyants

S 1

Génération du projet

Connexion a I'automate
Passage en RUN




Automatismes

3 CONFIGURATION MATERIELLE (RESEAU, MODULES)

1. Configuration de la carte ETHERNET
1.1 Configurer la carte ETHERNET BMX NOE0100

- Clic*G sur la position N°1 utilisée pour la connexion physique de la carte Ethernet.

Navigateur du projet

g Vue structurelle

[, Configuration
=] 9&, 0 : Bus automate
=M, o : BMX XBF 0600

M, () (P) : BMX CPS 2000
@B, 0: BMX P34 1000

i

- Développer I'item Communication.

Référence Descrption
= Station d'ESS locale Modicon M340
[+ Analogigue
EYl Communication
[#|2 Comptage
[ Mouvement
|| - TOR
- Choisir BMX NOFE 0100.2.
Référence Deseription
=] Station d'EJ"S locale Modicon M340
- Analogigue
=1 Communication
- BMX EIA D100 Module AS4dnterface V3
s BME NOC 0401 4 port Ethemet RJ45 10/100
- BMX NOC 0401.2 4 port Ethemet RJ45 10100

2024

oot cniperrs

Adrezze topologique:

- BMANOE Q100

BMA NOE D100.2

1 port Bthemet FJ45 10,100
1 port Bhemet RJ45 10,100

B NOEDTI0 1'port Bthemst RJ45 10100

S BMX NOED110.2 1 port Ethemet RJ45 10100

o BME NOM 0200 Module de bus 2 ports R5485,/232

s BMX NOM 0200.2 Module de bus 2 ports RS485/232

- BMX NOR 0200 1 port Ethemet 10/100 RJ45- RTU

- BMX NRP 0200 Convertisseur de fibre MM/LC 2 voies 100 Mb
- BM¥ NRP 0201 Convertisseur de fibre SM/LC 2 voies 100 Mb

o CAamrtanes

15
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1.2 Créer un réseau ETHERNET de communication dans le projet

- Dans larborescence du projet, sélectionner Communication/Réseaux puis clicD sur Nouveau réseau.
Puis, effectuer les actions suivantes, en se référant au numéro entouré :

1. Dans la liste déroulante, sélectionner Ethernet,
2. Taper «Ethernet_ ENIB»,

3. Choisir 'onglet Commentaire,

4

. Taper le texte «wRéseau FEthernet de ’ENIB pour communication avec l’automate M340 du
banc N°i. Adresse IP de l’automate : 192.168.69.i»n. Remarque : i correspond au numéro de

votre banc.
—— Ajouter réseau u
%! Yue structurelle
........ £, Projet Réseau | Commentaire
B Configuration
Eu’%& 0 : Bus autsmate Liste des réseawx disponibles :

----------- T, o : BMx xBP D600 w =
BB, (®) (P) : BMX CPS 2000

: BMX P34 1000

: BMX NOE 0100.2

Aucune sélection

Annuler Aide

[l--{, Variables et instances FB

@, Variables élémentaires

@, variables dérivées

@, variables de DDT d'équipement
., variables dérivées E/S

&, Instances FB élémentaire

&, Instances FB dérivé

Eb Mouvement Ajouter réseau X
{3, Communication

EI ___________ ey Nouveau réseau...

lag"
Ajouter un répertoire utilisateur ...

Réseau Commentaire

Lol o Ajouter lien hypertexte ... \_@
P =, Zoom arriere
Tout déployer
Tout contracter “ Annuler Ande

- Le réseau «FEthernet_ ENIB» est créé, il reste a le configurer pour que I'automate accepte de renoncer a sa
propre adresse IP (dérivée de son adresse MAC). L’adresse IP de automate est ainsi adressée automatique-
ment par un serveur DHCP interne a ’ENIB.

Le réseau «Ethermnet _ENIB» a bien été crée.

5 _,-_.._ _'-I--Il'llulnanlo-
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- Faire un clic?G sur «Ethernet_ENIB»

El' @.’ Réseaux
- X, Ethernet_ENIB

- Cela permet 'ouverture de la fenétre ci-dessous :

Famille Module Address Services du module
Rack Module Voie "
| NOE 0100.2, NOE 0110.2 v A D Scennind
Global Data
Adresse [P du module Serveur d'adresses
Adresse [P Mazgue de sous-rézeau Adresse de passerelle NON - NTP
0 0 0 o [ 285 . 0 0 0| 0 0 0 o]

Eéuliiélcmmp IMmagene Ina:aﬁg Imanaia ]snw]sﬂmu'm

&coes FTRP & HTTP
Mize & niveau du micrologiel & FDR [Désactivé ~ l
[FTRITFTF) :
Acceés web [hitp) |Désactivé ™ ]

- Suivre les numéros entourés dans le schéma ci-dessous :

1. Sélectionner l'onglet Configuration IP.
2. Cocher «a partir d’un serveurn.

3. Laisser ce champ vide.

Pour des raisons de SECURITE, désactivez ces services
lorsgqu'ils ne sont pas utilizés.

En activant ces services, vous diminuez votre niveau
de protection contre les cuber-attaques.

Famille Module Address Services du module
Rack, Module Voie [ .
'NOE 0100.2, NOE 010.2 v ‘NCN hd 10 Scarning
NON v Global Data
Advesze [P du module | NOR ~  Serveur d'adresses
Adresse P hascue de sous-résesu Adresse de passerelle m NTP
| o 0 0 o | [ o 0 0 0 | [ o 0 0 0 | | ===l
Sécurie mgjm |ns|mu'-u Icwrm |snw]asww.d-ms ﬂm]mm |
Configuration adresze IP 1
() Configurée
Adresse [P 0.0 0 il
Masque de sous-réseau %, 0 0.0
Adresse de passerelle 0 0 0.0
| - @ ipartr o serveus
~
Configuration Etherret
@) Ethernet I (Os023
202 17 D010
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- Valider la configuration soit avec un clicD sur le bouton de

validation dans la barre supérieure ou soit avec
Edition/Valider.

Fichier Edition
a=zd
I

Affichage Services Outils

Génératit
B Bl o oG

s ‘v‘alideri Be s

= |&v—

(il

1.3 Associer le réseau «Ethernet ENIB» a la carte ETHERNET BMX NOE 0100.2

- Clic?G sur la carte Ethernet dans le rack pour afficher sa fenétre de configuration.
- Suivre les numéros entourés :

Eﬂmmmm
Blus: 0 BM<F341000 0250

|

E¥0.1: BMX NOE 01002

1 port Evernet R4S 10100

[ BMxNoE 01002 % Descrption | /2 s aES |
,D Woie 0
~1 Madule TCRAP
_‘_,."
SPECTFICATIONS
Type de réseau
1. ClicG sur la Voie 0. Structure
e — Irrerface physigue
2. Choisir ETH TCP IP. B0 enacNoE vionz Transtert de denndes
1 poet Ehennat F45 107180 Services
3. ChOlSlI' Ethe'r"n,et_ENIB Traitesent message
[B snnoE 01002 | serveur web
B Voiel = i
INGICATEURS VISUELS
VOYANT | aTTumé
Run wodule opér
(vert)
Foncson
(FETHTCR IP -
—f‘f
Thcke
MAST
Lian resosu
Aucuss lakon v
Autung haigon I
L
18
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Fichier Edition Affichage Services Outils Génératit
. . BAeHE | 2R veao | e
A Ne pas oublier de valider. CEACE 2 & B |« =

EIE:ni=R: \a‘alidr:ri
I

- Le réseau FEthernet_ ENIB apparait désormais dans le navigateur avec un nouvel icone.

E| ....... '-‘-j, Communication

[ v‘i Réseaux

T Ethernet_ENIB

1.4 Connexion a ’automate réel (mode standard)

- Choisir Automate/Définir l’adresse.

Unity Pro XL : <Aucun nom:=*

Fichier Edition Affichage Services Outils Génération Automate Mise au point Fenétre Aide
= ‘ b RB|oao || SE%E |;‘ Connexion

nam=la - | | Définir I'adresse...

- Saisir I'adresse IP que le serveur a attribué automatiquement a votre automate. Si vous étes sur le banc 1,
il faut taper 192.168.69.1, si vous étes sur le banc 2, 192.168.69.2...

- Sélectionner ensuite le média (protocole TCPIP) et cliquer sur OK.

Définir I'adresse ? X
v Sutomate limulateur
Bande passante...

Adresse Adresse

‘ Tester la connexion
192.168.69.1 v] it ‘12?.0&1 vl i A

Media
- TCPP vl OK |
WMBPLUSO1 , ;
MBPLUSOZ Parametres de communication Annuler
WMODEIUS01 ‘
S Aide

UNTLYWDOT télechargement
USE

& BBMD
- La cible est 'automate réel d’adresse IP : 192.168.69.1 utilisé en mode Standard de
Mode Standard

communication entre le logiciel Unity Pro et 'automate M340.

1. ClicG sur Connecter.

2024 19 D010
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- Observons le bandeau du bas :

2. Le programme contenu dans I’API est différent de celui du PC.
3. L’automate est actuellement a 'arrét. Il faut qu’il soit a ’arrét pour pouvoir lui transférer le programme.

(3)
/L_./.
DIFFERENT Y (s -MINFOS DE CHARGEMENT OK | TCPIP:192.168.69.1

N
”\E,/J

- Décharger (transfert du PC vers 'automate) :

4. Maintenant, on a acces l'icone Décharger. ClicG sur cet icone.
P
II, 4 :I
/\__/

5. ClicG sur Transférer. Le programme se transfere.

Transférer le projet vers l'automate
Projet automate remplace

Projet FC
Mo ; IF’I'OJST Mam IF""DJ'@1
Version : IOD1 | “ersion : IUDE?
Demiére génération: | 28/01/2020 16:38:12 Derniére génération: |25!U5.."202l] 14:32:30

[ JExécution de l'automate sprés le transfert

I Transiérer ] Annuler

e
Tf”5 \

\ /,J

6. On est connecté a ’automate. On le voit car nos fenétres ont un fond gris et sur le navigateur, il y a

des ronds verts devant chaque section.

i @ Programme
By Taches

I @ Sections

B« B8 GO_cyde

: Chart

-] Macros non utiisées
~[(7] Actions

[3 Transitions

P Commande_Sorties_PO
fg & Voyants

------------- [:| Sections SR

[ DLt b o S SRR A

7. Le programme contenu dans I’API est identique a celui du PC.
8. Pour le moment, on est toujours a ’arrét.
./;\I ,/“g\
|
\___/\ /I\\_)
Mode Lecture/Ecriture IHM JEQUAL EEBYIeMINFOS DE CHARGEMENT OK JTCPIP:192.168.69.1

2024 20 D010
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9. Il suffit de passer en mode exécution RUN. Remarque : On aurait pu cocher directement dans la fenétre
du @ Ezécution de Uautomate apreés le transfert, pour se dispenser d’avoir a4 mettre l’automate
en RUN.

% % |1 @ |

10. Si on a des modifications a effectuer, il vaut mieux cliquer sur STOP.

11. Puis, se déconnecter de ’automate.
(11) fioﬁ
A \ J

g 0|

1.5 Connexion en mode simulation

@% BEMDO %

Mode Simulation

- 1l existe un mode Simulation permettant au logiciel Unity Pro de se connecter a un

automate virtuel d’adresse 127.0.0.1.

- Ce mode permet la mise au point du programme sans étre connecté a la partie opérative via les cartes d’E/S
de 'automate.

- L’adresse IP est aussi visible sur la partie droite Simulateur dans Automate/Définir l’adresse.

Définir I'adresse ? X
v Sutomate Simulateur
Bande passante...
Adresse Adresse
Tester la connexion
‘192.168.59.1 v ‘ i |1 27.0.0.1| v | | i
Meédia hMedia
TCPIP v] TcPIP i | oK
Parameétres de communication Paramétres de communication Annuler
Aide

[«] Adaptation automatique du déhit & |a fin du téléchargement

Le programme est connecté a un automate virtuel, il se comporte exactement comme s’il
était connecté a un automate réel, mais la partie opérative n’existe pas.

On utilisera des écrans d’exploitation.

21



Z1 3uIvid 0T 3uIvid 80 JuIvid
5]
Z€'69°89T°Z6T “dl 0£'69'89T°261 82°69°89T 26T :d
ll WHI _
. _ e 62'69°89T°Z6T “dl 1Y
01°69'89T 261 869891261
ZT DNv4 0T DONVE 8 DNvVd

ST'69°891°261
FHIVINDYID 1HIISNVYL TT ONvE

Ex e T e T o T e
£1 3uivid BENT E £0 Fuivid IL
WHI . _ WHI T 20 3uIvyd — WHI T 70 JIvHd 90 3HIVHd
£2'69'89T°Z6T dl i WHI _ 9769891261 a_m H £2'69°'89T'Z61 - IL I _ E

ZT°69'89T°Z6T dI VTE9'89T°Z6T  dl

192'69'891°2Z61T dl

S'69°89T°Z6T *dl }

o
2

'69°89T°C6T *dl

€T DNvd

Y1 ONvE

0Tod
|

dIN3 dI/dOL 1INY3IH13 Nv3S3Y

Architecture du réseau de la salle D010
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2.
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3. Configuration des cartes d’entrées/sorties

3.1 Configuration de la carte d’entrées

- ClicD sur la position 2, puis sélectionner Nouvel équipement dans le menu contextuel.

Navigateur du projet n F

%a Vue structurelle

£ Bus automate

..... -3, Projet Bus: |

0 BMX P34 1000 0250 v

E] ..... f’j’ Configuration
=---%8, 0 : Bus automate
5T, 0 : BMX XBP 0600
(P) (P) : BMX CPS 2000
B, 0:BMX P34 1000

B, 1:BMX NOE 0100.2
3

CPs
2000

(1, Types données dérivés
[, Types FB dérivés
=13, Variables et instances FB

- Développer la famille TOR (tout ou rien). La référence

Nouvel équipement...

est BMX DDI 6402K : elle dispose de 64 entrées. Le

I signifie Input.

Nouvel éguipement

Adresse topologique:

Référence Description
= Analogique
[+ Communication
- Comptage
# Mouvement
= TOR
BMX DAI 0805 Dig 81 220 Vac
- BMX DAI 0814 8x1e. num. 100 3 120 Vca isolées
BMX DAI 1602 16 E num. négatives 24 VCA/24 VCC
- BMX DAI 1603 Dig 16148 Vac
BMX DAI 1604 Dig 161 100 to 120 Vac
BMX DAO 1605 16 S num. triac
BMX DDI 1602 Dig 161 24 Vdc Sink
- BMX DDI 1603 Dig 161 48 Vdc Sink
BMX DDI 1604 Dig 161 125 Vdc Sink

- BMX DDI 3202K Dig 321 24 Vdc Sink
BMX DDI 6402K Dig 64 24 Vdc Sink
- BMX DDM 16022 Dig 81 24 Vdc 8Q Source Tr

2024

BMX DDM 16025 Dig 81 24 Vdc 8Q Relays

- BMX DDM 3202K Dig 161 24 Vdc 16Q Sour Tr
BMX DDO 1602 Dig 16Q Trans Source 0,5A

- BMXDDO 1612 16 S num. négatives statiques
BMX DDO 3202K Dig 32Q Trans Source 0.1A

-~ BMX DDO 6402K Dig 64Q Trans Source 0.1A
BMX DRA 0804 Dig 8Q 125 Vdc

- BMX DRA 0805 Dig 8Q Isolated Relays
BMX DRA 1605 Dig 16Q Relays

- BMXERT 1604 TSTAMP 16 E NUM 24/125 VCC

23

Annuler

Aide
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- Repérer sur votre automate ou elle se situe (encadré rouge sur photo ci-dessous).

D010
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3.2 Configuration de la carte de sorties

- ClicD sur la position 3, puis sélectionner Nouwvel équipement dans le menu contextuel.

Navigateur du projet

[

%a Vue structurelle

10 Bus automate

-3, Projet
B : @/ Configuration

=58, 0 : Bus automate

=M, 0 : BMX XBP 0600

B 0:BMX P34 1000
B, 1 : BMX NOE 0100.
« 2 : BMX DDI 6402K

[, Types données dérivés
[, Types FB dérivés
(=--{3, Variables et instances FB

(P) (P) : BMX CPS 2000

Bus: 0

BixP341000 02.50 =

CPS
2000

2

Nouvel équipement...

- Développer la famille TOR (tout ou rien). La référence est BMX DDO 3202K : elle dispose de 32 sorties. Le

O signifie Qutput.

Nouvel équipement X
Adresse topologigue: 0.3
‘ Annuler
Reference Description ~ ’ Aide
[ Analogique
- Communication
[+~ Comptage
& Mouvement
= TOR
BMX DAI 0805 Dig 81220 Vac
~ BMX DAI 0814 8x1e.num. 100 3120 Vcaisolées
BMX DAI 1602 16 E num. négatives 24 VCA/24 VCC
- BMX DAI 1603 Dig 16148 Vac
BMX DAI 1604 Dig 161 100 to 120 Vac
- BMX DAO 1605 16 S num. friac
-~ BMX DDI 1602 Dig 16l 24 Vdc Sink
BMX DDI 1603 Dig 161 48 Vdc Sink
-~ BMX DDI 1604 Dig 161 125 Vdc Sink
BMX DDI 3202K Dig 321 24 Vdc Sink
BMX DDI 6402K Dig 64 24 Vdc Sink
BMX DDM 16022 Dig 81 24 Vdc 8Q Source Tr
-~ BMX DDM 16025 Dig 81 24 Vdc 8Q Relays
BMX DDM 3202K Dig 161 24 Vdc 16Q Sour Tr
-~ BMX DDO 1602 Dig 16Q Trans Source 0.5A
BMX DDO 1612 16 S num. négatives statiques
& BMX DDO 3202K Dig 32Q Trans Source 0.1A
BMX DDO 6402K Dig 64Q Trans Source 0.1A
-~ BMX DRA 0804 Dig 8Q 125 Vdc
BMX DRA 0805 Dig 8Q Isolated Relays
~ BMX DRA 1605 Dig 16Q Relays
BMXERT 1604 TSTAMP 16 E NUM 24/125 VCC
L4
2024 25 D010
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- Repérer sur votre automate ou elle se situe (encadré rouge sur photo ci-dessous).

EIh MAC Address
00-80-F4- 13259

- Vous pouvez vérifier votre configuration globale en observant 1’arborescence de la vue structurelle du Navi-
gateur du projet (Développement de 0 : BMX XBP 0600).

et F

orojet , E

\avigateur au

Fg Vue structurelle EI0 Bus automate

....... {3, Projet Bus: 0 B P341000 0250 L
B "\f!b Configuration
=-%&, 0 : Bus automate
=1, 0 : BMX XBP 0600
w8, (P) (P) : BMX CPS 2000
: BMX P34 1000
: BMX NOE 0100.2
: BMX DDI 6402K

: BMX DDO 3202K
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3.3 Affectation des entrées

- Clic?G sur la carte d’entrées. Mettre en surbrillance « Voie 0 » pour obtenir (si ¢a n’est pas déja le cas) cette
fenétre :

1. Les entrées sont regroupées par groupe de voies. On note qu’il y a 8 voies contenant chacune 8 entrées.

2. On peut choisir a quelle tache de programme seront affectées les entrées (MAST ou FAST). On prendra
MAST (choix par défaut).

3. Si des mnémoniques ont été saisis, ils apparaissent dans la colonne Symbole.

EZ0.2: BMX DDI 6402K
Dig 641 24 Vdc Sink
Mx DDl 8g02K 0 Corfiguration
o~
Bl Voie § _.,:;”:
BB Voie 16 Sumbsoie
ER Voie 24 °
B Voie 32 !
Ep Voie 40 i
Bl Voie 48 2
\ BB Voie 56 ]
B
E
T
2
]
10
1
12
13
]
15
16
17
18
14
Fonction : E
Entrees TOR 2
che : &
{ MasT ~ |l |Z
24
[«] Surveillance alimente :
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- Depuis cette fenétre, placer le nom de la carte BMX DDI 64 02K en surbrillance. On a alors acces a trois
onglets : Description, Mémoire et Objets d’E/S.

1. Cocher %l.
2. Mettre a jour la grille.

.
) 0.2: BMX DDI 6402K
Dig 641 24 Vdc Sink
[J BMX DDI 6402K P8 Descioton | [ Mamore | [ Objets d'E/S |
By Voiel
Br voie 8 Creation variable J'EIS
BB Voie 16 ; .
BB Voie 24 Fréfize pour nom
Bp Voie 32 Type:
By Voie 40 Erdec
B® Voie 48 .
BB Voie 56 Commentaire:
Oibjetz IEIS
Voie: [J=cH
Configuraticn: [Jxkw []#KD []kF Chlachorrer ouk
Systime: []sMw
Etat e Désélectionner tout
Paramitre; [(Jomw [ [ 2eMF
Commande: P [smw []sMD [C]3MF
’IT/’( ) [J#w []#0 [J#F [J:aern
| | [J=a [Jxaw [J=aD [[]%=0oF
Mize & jour
\ Mettre & jour grille I:;;,

- Vous obtenez cette fenétre : Toutes les adresses topologiques de %10.2.1 & %I0.2.63 utilisables sont affichées
a droite. Cet utilitaire est tres pratique si on a un doute dans I'adressage.

[ 0.2: BMX DDI 6402k
Dig 64 24 Vdc Sink
— =
[:] BMX DDI6402K Description { HMemoie | %] Objets d'E/S
B Voie 0
Bp Voie 8 Création variable d'ES Adresse | Nom | Type | Commentaire | »
BB Voie 16 Préfixe pour nom : |
B Voie 24 atts | 2 |ao21 | EsooL
B8 Voie 32 T EBOOL ERN Bl EBO0L
% Voie 40 Créer 7 %023 EEGOL
& Vois 43 - R P EBO0L
Voie 56 Commentaire: = SSE TEC
7 #I0.26 EBOOL
Objets d'EIS El #0.27 EBOOL
Voie: [JcH CR Y EGOL
: o < - & 10 #0.29 EBOOL
Configuration: |:] AN D #KD D ZKF Sélectionner tout = TR T
Srclee: [ e (ER RG] EBGOL
Etat []oamw | Désélectionner tout 73 |@i0212 EBOOL
Paramétre: [Jzamwi [2eMD [ 2MF 14 %0213 EBOOL
Commande: []%Mw []3MD []%mF LI <0214 EBOOL
Implicites: bl I:I Zalwh D #ID D ZIF D Z% ERR :: ::Ezl: Egggt
O%a [Jxow []%w []*%F [EI ECFAE EBOOL
Mise & jour 19 #%10.218 EBOOL
L. ; 20 #10.219 EBOOL
Mettre & jour grille = TR T
22 #0.2.21 EBOOL
23 %10.2.22 EBOOL
) - 24 %10.2.23 EBOOL
Filtrer sur ['utilisation
25 #10.2.24 EBOOL v
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3.4 Syntaxe des entrées

- La syntaxe des entrées est %Ir.m.c avec :
e r : numéro du rack,
e m : emplacement de la carte (ou du module) sur le rack,
e ¢ : numéro de la voie
- Exemple : %I0.2.0 : Voie 0 de la carte située a 'emplacement 2 du rack 0.

- Le type (figé) est EBOOL. Ce sont des bits que I'on peut mettre & 1 ou & 0 et que 'on peut tester. Ils
ont ’avantage de pouvoir tester leurs fronts montants ou descendants, grace a leurs états antérieurs. L’état
antérieur est mis a jour a chaque fois qu’il est écrit, c’est-a-dire qu’il prend la valeur de I’état courant, puis
I’état courant est mis a jour. Ils peuvent étre forcés grace au bit « Etat forcé ».

Etat force
Etat courant
Etat antérieur
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3.5 Affectation des sorties

- Suivre la méme démarche que pour la carte des entrées. Placer le nom de la carte BMX DDO0 32 02K en

surbrillance.

1. Les sorties sont regroupées aussi par groupe de voies. On note qu’il y a 4 voies contenant chacune 8
sorties. Cocher %Q.

2. Mettre a jour la grille.

03 : BMX DDO 3202K

Dig 320 Trans Source 0.1A

[F1 BMx DDO 3202K

Bn Voie 0
By Voie 8
B8 Voie 16
BB Voie 24

B Descyton | [ Mémore | [ Objets d'E/S
Créalion variable JEIS
Préfixe pour nom
Tupe
Créer

Cornrmentaire:
Objets IES
Vaie: []zcH
Corfiguration [CJorw )50 [J%KF | Saeciorner todt
Systirme C] i
Etat []aMw Déslectiorner tout
Paramedre: [(]eMw []#MD [ 2MF
Cornmande: [Joamw []5MD []%MF
Implicites: [ [Jw=w [J#0 []#F []*XERA

.f"/_.ﬁ';. [Jxaw [xco []xoF
Mise 24 —

Mettre & jour grille

[

- Vous obtenez cette fenétre : Toutes les adresses topologiques de %Q0.3.1 & %Q0.3.31 utilisables sont affichées

a droite. Cet utilitaire est trés pratique si on a un doute dans 'adressage.

0.3: BMX DDO 3202K

Dig 320 Trans Source 0.14

[E1 BMX DDO 3202K
By Voie 0

By Voie 8

By Voie 16

By Voie 24

2024

B Desciption |

™ Meémoi= | [ Objets I'E/S

Préfixe pour nom : ||

Création variable d'E/S

Adresse

Nom | Type

Commentaire | A

Type: EBDOL
Créer

Cornrnentaire:
Objets d'EIS
Yoie: []zecH
Configuration: [(Jzakwe []2kD [ 2KF Seloctantar ot
Sustéme: D A
Etat: I:l MW Désélectionner tout
Paramétre: I:‘ AR I:‘ %MD I:‘ A
Commande: I:‘ Zhw I:‘ %MD I:‘ A
Irmplicites: [ [Jew [JDp  []2IF []*IERR

%0 []x0w []%0D []=0F
Mize & jour

PAettre & jour grille

Filtrer sur 'utilisation
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2 %0031 EBOOL
3 %0032 EBOOL
q %0033 EBOOL
5 %0034 EBGOL
3 %00.35 EBOOL
7 %0036 EBOOL
[} %0037 EBOOL
] %0038 EBOOL
10 %0039 EBOOL
11 %00.310 EBOOL
iz %0031 EBOOL
14 %00.312 EBOOL
14 %00.313 EBOOL
15 %0034 EBOOL
16 %00.315 EBOOL
7 %0036 EBOOL
18 %0037 EBOOL
iE] %0038 EBOOL
20 %00.319 EBOOL
Zi %00.3.20 EBOOL
22 %00.3.21 EBOOL
23 %00.322 EBOOL
24 %00323 EBOOL
%5 %00.3.24 EBOOL

D010



Automatismes

3.6 Syntaxe des sorties

- La syntaxe des sorties est %Qr.m.c avec :
e r : numéro du rack,
e m : emplacement de la carte (ou du module) sur le rack,
e ¢ : numéro de la voie

- Exemple : %Q0.3.16 : Voie 16 de la carte située a 'emplacement 3 du rack 0.
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