Automatismes

17 FORCAGE DE GRAFCETS (en S3)

- Pour avoir plus d’informations sur les fonctions que I'on va utiliser, on peut utiliser I’aide d’Unity Pro.

1. Aide Unity Pro

- Il faut faire attention a l'interprétation des commentaires données par Unity Pro sur les fonctions CLEAR-

CHART et INITCHART qui prétent a confusion.

E‘Q Aide en ligne Unity Pro

& o @

Imprimer  Options Aide

Sommaire Index Rechercher

B Unit |
[2) Comment utiliser cette aide
= @ Addendum
=@ Consignes générales de sécurité
# @ Régles de compatibilité
H® Cybersécurite
# @ Logiciel Unity Pro
= U Bibliothéques EF/EFB/DFB
@ Information
# [ Bibliothéque standard
4 (1 Bibliothéque de régulation
+ (1 Bibliothéque de communication
# (1 Bibliothéque de gestion des E/S
4 (1 Bibliothéque de mouvements
=] £4 Bibliothéque systéme
[ Consignes de sécurité
[+ (1 A propos de ce manuel
[+ [ Informations générales
[+ () Gestion des fichiers
[# [ Traitement d'événements
[# [ Hot Stand By
=K== Ges' SEC

emarraciz normal
e pe specifique du graphe ¢
[£) SETSTEP: actlvatlon d une étape spécifique du graphe d'état
[# [ SFCCNTRL : contréle SFC
[# [ SFC_RESTORE : Sauvegarde et restitution de SFC

2. Découpage de ’arborescence

- Créer une page Ladder nommée Actions SECU.

|_— {3 Programme

[—“ ------- t‘i Taches

I_l-'" "Ql MAST

*:j Sections

G10_Securite
G0_Conduite
G2_Auto

G3_Sauto

- B GS_Init_PO

- B G6_Dosage

- B G7_Malaxage

| Blocs_Fonctions_Var
]

] Commandl.>Sorties_PO
| RAZ_variables
Voyants
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| T !
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CLEARCHART : Désactivation du graphe d’état

INITCHART : Initialisation du graphe d’état
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3. CLEARCHART
Cette fonction permet la désactivation du graphe d’état spécifié (toutes les étapes sont désactivées).

1. ClicD dans la fenétre Actions_Secu. Puis, choisir Assistant de saisie FFB,

2. ClicG sur les points de suspension.

3. Dérouler < Bibliothéques V11.0> situé a gauche, choisir System, puis clicG sur SFC Management.

4. ClicG sur CLEARCHART, puis valider.

Lo/ Actions_Secu : [MAST]
1 2 | 3 | 4 | s | 6
1
@ Coller Ctrl+V
2
Zoom »
3 Contacts 4
) Bobines »
Connexion »
4 Objets communs o »
© | ‘= Liaison F6
5 »& Sélection de données Ctrl+D
Assistant de saisie FFB... S
6 2 Atteindre... Ctrl+G
2% Assistant de saisie de fonction X
Type FFB: [ P
Instance - { vy
Prototype
| Nom Type N°  Commentaire Zone
Assistant de saisie de fonction : Sélection de type FFB X
CLEARCHART | [Ride surle type_|
Fonction ettypes de bloc fonction m
V& Nomi=l[ Py | EJEF EeFB [ZoFB
Biblicthéques/Familles | Nom ;ﬁpa w Co.. ~ Droits lecture/écriture (R/W) de ... Aide surle type
O <Application> = B CLEARCHART <EF> Resetall .. | =
= & <Bibliothéques V11.0> = B FREEZECHAR% | <EF> | Freezea.. | ™ .
4 O BaselLib » B INITCHART | <EF> [resetalla... | = Aide _
@ (O Communication = B RESETSTEP <EF> Reseton., 4
# O CONT_CTL + B SETSTEP | <EF> | Setone S... | =
% 3 Custom Lib & £ SFCCNTRL <EFB> Controllin.. | =8
# 0 Diagnostics
4 O /O Management
=3 MotionFunctionBlock
# O Motion
% O Obsolete Lib
= Safety )
- &3 System ’,"
{3 Dos File Management
O Events
-0 Ho
ol
O SysClock
0 System specials
@ 3 UnityLL984
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5. ClicG sur OK.

22 Assistant de saisie de fonction
Type FFB [CLEARCHART -
Instance : [[I\DI'I dispanible] v |.
Frototype
Nom Type N°  Commentaire Zone de saisie
= & <entré.. |
@ CH.. | SFCCHART_..| 1 | Linkto SFC-chart
@ CL. BOOL 2 | 0->1:ResetaSFC Chan
= 8 <sortie...
& CL. |BOOL 2 | Chantwas reset no active step
g <entre

Aide surle type

[Pox ]|

Annuler

|| Ade

A

6. Positionner avec le clicG le bloc a 'endroit souhaité.

7. ClicD sur le bloc et choisir Propriétés.

CLEARCHART
CA N
1EN | % Couper Ctrl+X
B3 Copier Ctrl+C
-{CHART | @& coller crlsv
& Définir le point d'arrét Ctri+F11
- CLEA... & Effacer le point d'arrét Ctrl+Maj+F11
| @ Définir le point de visualisation Alt+F11
| @i Effacer le point de visualisation Alt+Maj+F11
" & Assistant de saisie FFB... Ctrl+l
Remplacer FFB..
Remplacer les variables...
| I Initialiser |2 table d'animation Ctrl+T
_‘ ¥ Initialiser une nouvelle table d'animation Ctrl+Shift+T
Madifier la valeur...
Aide sur le type F1
Créer variable... Maj+Entrée
Renommer variable...
Propriétés des donné Ctrl+Entrée

134

D010



Automatismes

L

8. Décocher Afficher EN/ENO.
9. ClicG sur OK.

Propriétés de fonction
Propriétés FFB  Commentaire

Numéro de fonction :
|

Entrée
Nom.. Type Expres...
CHA.. SFCCHAR..
CLEA.. BOOL
<

10. ClicD sur la patte CHARTREF.

Liaison

11. ClicG sur les trois points de suspension.

Afficher ENJENO
Sortie /F
Vi

Nom... Type Variaple Liaison

CLEA.. BOOL

(9

/

> /( >

i’ Annuler Appliquer Aide

| CLEARCHART

\ i

\ECHARTREF

[SFCCHART STATE : CHARTREF | 'Link to SFC-chart’ |

CLEA.. CLEA. |-

CLEARCHART | @

LOLIADTDOCC N,

CLEA.. CLEA. |-
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12. Cocher Dans structure.
13. Choisir par exemple GO_conduite.
14. ClicG sur OK.

Sélection de données : Sélection d'instance X 1
|GO_Condurte ~ L
Variables Blocs fonction i

T % Nom = |* | Iﬁans structure
Nom Type - Co.. - Hor.. =@ Echange .. Tache Conserver »
@ @ E_33 | SFCSTEP_STATE i MAST 4
=@ E_34 | SFCSTEP_STATE ] MAST o
w @ E_50 | SFCSTEP_STATE | | MAST ]
@@ E_51 | SFCSTEP_STATE ¥ MAST ]
@ @ E_52 | SFCSTEP_STATE “ | MAST “
@ @ E_53 | SFCSTEP_STATE | | MAST ¥
=@ E_60 | SFCSTEP_STATE o MAST o
0 @ E_61 | SFCSTEP_STATE | MAST ¥
@ E_62 | SFCSTEP_STATE ¥ MAST o
@ E_63 | SFCSTEP_STATE ] MAST £
@ @ E_64 | SFCSTEP_STATE ¥ MAST o
& E_70 | SFCSTEP_STATE ¥ MAST o
w @ ETN | SFCSTEP_STATE = | MAST I
w @ E_72 | SFCSTEP_STATE ¥ MAST o
w-@ E_ 73 | SFCSTEP_STATE |- | MAST IE:]
o @ E_74 | SFCSTEP_STATE ¥ MAST o
= @ E_100 | SFCSTEP_STATE = MAST o
= @ E_101 | SFCSTEP_STATE | = | MAST ]
w-@ E_102 | SFCSTEP_STATE » MAST ¥
w @ E SFCSTEP_STATE ] MAST ]

® S T_STATE M
@ G2_Auto | SFCCHART_STATE “ MAST
@ G3_Sauto | SFCCHART_STATE ] MAST

@ G5_lnit PO | SFCCHART_STATE i MAST
@ G6_Dosage | SFCCHART_STATE ¥ MAST
@ G7_Malaxage | SFCCHART_STATE ¥ | MAST

@ G10_Securite | SFCCHART_STATE o MAST
<

I
4

15. Le grafcet a désactiver est bien pris en compte.

16. A vous de renseigner I’étape qui doit désactiver le grafcet de conduite (au dessus du contact P : front

montant).
"to| Actions Secu : MAST]
1 2 3
2
X A
@-5" ‘ | CLEARCHART
4 \

4
5 GO_Con...{CHARTREF

® | I<|P——CLEA.. CLEA. |-

16
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17. Voici un exemple du bloc finalisé.
Attention, ici, 'exemple est donné avec I’étape 200 mais ce n’est pas le cas dans votre projet.

CLEARCHART

GO_Conduite{ CHARTREF

E, 2 0x

Il faut un bloc fonction CLEARCHART par section CHART.
CLEARCHART : Désactivation de toutes les étapes du graphe d’état.

L’utilisation d'un front montant est indispensable (action impulsionnelle de
désactivation).

137



Automatismes

4. INITCHART

- De 'ensemble des fonctions et des blocs fonctions de la commande des graphes d’état, c’est INITCHART
qui a la priorité la plus élevée.
Cette fonction permet la désactivation de toutes les étapes sauf de I’étape initiale du graphe d’état spécifié.

- Ezemple d’utilisation de INITCHART :
Attention, ici, 'exemple est donné avec I’étape 300 mais ce n’est pas le cas dans votre projet.

Initialisation de toutes les étapes de G2_AUTO sur le front montant a ’activation de I’étape 300.

INITCHART

G2_Auto- CHARTREF

1P| INIT_I  INIT_O

Il faut un bloc fonction INITCHART par section CHART.
INITCHART : Initialisation de(s) étape(s) (initiales) du graphe d’état.
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