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METHODOLOGIE POUR LE DEVELOPPEMENT D’UNE NOUVELLE
APPLICATION
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Génération du projet
Connexion a l'automate
Passage en RUN
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Automatismes

12 CREATION DES ACTIONS (langage ladder)

1. Commande des sorties de la partie opérative

Nous allons créer une section regroupant toutes les conditions de commande des sorties de la partie opérative
(PO).
1. ClicD sur Sections
ClicG sur Nouwvelle Section
Taper Commande_Sorties_ PO
Choisir LD
Valider

o B

Navigateur du projet 8| -

%a Vue structurelle

i [3’ Configuration
............. m’ Types données dérivés
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-1, Variables et instances FB
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Mouvelle Section...
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Impaorter...
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Langage : Protection
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2024 120 D010



Automatismes

iN'D

6. Positionnez-vous dans la fenétre Commande_Sorties_PO.

7. Sélectionnez Commentaires.
8. Tapez le commentaire *** COMMANDE SORTIES PO ***,
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{3, Variables et instances FB f—
Variables élémentaires
Variables dérivées 3
Variables de DDT d'équipement
Variables dérivées E/S
Instances FB élémentaire 4
- Instances FB dérivé
............ |"__| Mouvement i~
@[] Communication
— 5
= E u’ Programme
6
GO_cyde —
@ Chart
(1 Macros non utiisée 7
D Actions J—
£ Transitions
8
Fusion_variables 9
Commande_Sorties_PO et
......... . D Sections SR
s a Evénements 10
() Evénements TIMER —
2 I:l Evénements E/S
Tables d'animation L
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........... m’ Documentation
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9. ClicG pour mettre un contact NO, puis clicD sur ce contact et choisir Propriétés.
10. ClicG sur les trois petits points.

11. Cocher dans structure. Les étapes apparaissent.

h{ Commande_Sorties_PO : [MAST] E@ —83—
1 | 2 | 3 | 4 s | 6 | 7 | 8 | o | w0 | 1 |2
. *** COMMANDE SORTIES PO ***
2
— I o .
3 0 |Propriétés du contact
- |_| - l_ O | Général Commentaire
4 Expression BOOLEENNE
| {
5 Sélection de données : Sélection d'instance X
6 [ -
I . Variables Blocs fonction
B 0K Annuler r k%- Nom (=] [ | Dans structure

Nom «  Type * Co.. v Hor.. *|&@ Echange.. Tache Conserver
5@ E0 SFCSTEP_STATE | | | = | MAST |
© @ E SFCSTEP_STATE - MAST i
o @ E2 SFCSTEP_STATE I [MAST |
#@E3 SFCSTEP_STATE “ MAST ¥
o @ E4 SFCSTEP_STATE | |MAST |
w-@ ES5 SFCSTEP_STATE | | MAST |
@ GO_cycle SFCCHART_STATE o MAST -

12. ClicG sur le + pour développer 1I’étape 1.

13. Choisir 'extension .x, puis valider. E_1.x une variable booléenne qui est a 1 quand I’étape 1 est active, et 0
si elle est inactive. Elle correspond a X1 dans le langage grafcet.

3élection de données : Sélection d'instance

IE.1x =

Variables Blocs fonction

L ¥l & Mom (= |* | [~]Dans structure
MNom - Type - Co. ~ Hor... '| Echange ... Tache Conserver

@@ E0 SFCSTEP_STATE | | 4 |MAST #
=@ E_1 SFCSTEP_STATE | | MAST |
LB TIME = "]
* ' 1 r =
@ tmi | |
@ tmaxEn | BOOL | | [ | [

E_1.x est la variable d’étape de I'étape E_1.

Cela correspond en grafcet normalisé a X1. Cette variable binaire est
a 1 quand I’étape associée est active.
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14. La sortie ne doit apparaitre qu’une fois pour éviter un conflit entre deux lignes de programmation. Votre
fenétre doit correspondre a celle-ci :

i] Commande_Sorties_PO : [MAST] E
1 | 2 | 3 | 4 5 | e | 7 | [ 10 | 1 |
*** COMMANDE SORTIES PO ***
Avancer le tapis F7 N

_E'_1I.x
K

Ouvrir la trappe
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2. Commande des voyants

1. Créons une section relative aux voyants. ClicD sur Sections puis, clicG sur Nouvelle Section et taper
Voyants. Choisir LD puis valider.

El ......... . ."j" Programme
El ........... a‘ Taches
L B S5, MAST
E ........... F—j’ Sectons
E| ........... BR GO_cyde
f,—\\ ------------- Variables
Fusion_variables
A ..... A

2. Voici la section Voyants relative a la machine a godets.

ande_Sorties_PO
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