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METHODOLOGIE POUR LE DEVELOPPEMENT D’UNE NOUVELLE
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. Programmation des Réceptivités
'-: (Variables ou Section Transition)
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APPLICATION

Lancement d'Unity Pro et Choix
d’un processeur

Configuration matérielle (rack,
modules, réseaux...)

-

Déclaration des variables

=

Création des tables d’animation

4

Création du Graphe d’état dans
Programme/Taches/MAST

4

Programmation des Actions

Création des sections :

- Commande_Sorties PO
- Voyants

4

Génération du projet
Connexion a l'automate
Passage en RUN

N

Création si besoin

des sections SR
(sous-programmes)

4




Automatismes N B

11 CREATION DES RECEPTIVITES

1. Création du bit «conditions initialesy relatif & la «machine & godets» (langage ladder)

- Prenons I'exemple des conditions initiales suivantes : CI = 1b1.km1

- Nous allons créer un bit conditions initiales qui n’a pas d’adresse topologique. Une adresse topologique est
une adresse du type : %I10.2... .

- Il faudra toujours le placer dans une fenétre que nous appellerons Variables, cette fenétre contiendra certaines
variables créées a partir de variables élémentaires.

- Commencgons par créer cette section :
ClicD sur Sections

ClicG sur Nouwvelle Section
Taper Variables

Choisir LD

Valider

ANl O

Mavigateur du projet n —

%a Vue structurelle

= - 'd, Configuration

----------- %_9; 0 : Bus automate

[_| Types données dérivés
(1 Types FB dérivés
[, Variables et instances FB
Variables élémentaires
Variables dérivées
Variables de DDT d'équipement
Variables dérivées E/S
Instances FB élémentaire
Instances FB dérivé

(1 Mouvement

£ (] Communication
= {3, Programme Faie."
= — 'd/ Taches 1) S|
3, MAST Nt 2/8
o G -

Général Localsaaﬂq/-_- \dituon Commentaire

[Variables /\ - |

Langage : Protection :
ST v Aucun >~

ST
IL
FBD

SFC P

: 5 )
LL984 Segment ot
OK Annuler Appliquer Aide

Vérifier que votre section Variables a bien été créée au bon endroit.
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(&)
|
o

6. Visualisez votre nouvelle section puis clic:G pour 'ouvrir.
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Automatismes

-3, Sections
; Fusion_variables

@, Variables

N’oublier pas d’utiliser des commentaires dans votre programme.

1. ClicG sur Commentaire

» I ® K E —q—]%m’

2. ClicG a I’endroit souhaité pour positionner le commentaire.

3. Le commentaire apparait en jaune.

4. Avant d’écrire le texte, on va redimensionner ce rectangle jaune. Sélectionner l'icone «sélection (fleche)»
pour sortir du mode commentaires.

5. Redimensionner ce rectangle jaune a l'aide de la fleche bidirectionnelle (maintenir le clicG).

6. Clic’G dans le cadre jaune pour entrer le texte *** BIT CONDITIONS INITIALES***,

Fichier Edition Affichage

N| Mode sélection (Echap)

1 2 3 4 5
*** BIT CONDITIONSINITIALES **

‘ ™)
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iN»

7. Placer la bobine et clic2G sur la bobine.

8. Taper CL
9. Valider.
10. Choisir le type Ebool.
11. Valider.
12. Rajouter le contact NO 1bl et NF ckml.
B Vorabies (VAST] e =]
1 | 2 | 3 | 4 | 6 | 7 0 | 1 |
~BIT CONDITIONS INITIALES =
1
2 Propriétés de la bobine X : ( :
—_— Général  Commentaire o \a —
3 Expression BOOLEENNE \7 /;'
— [er | -
¢ (8)
— &/
5
. o =
g o)
e Créer Variable?
Nom : "CI
,_‘!Ihlilbis:[MASU
1| 2 3 4 6 |

2.

Nous allons programmer les réceptivités associées aux transitions du graphe d’état.

1.

e oA N

= BIT CONDITIONS INITIALES *=

......

.

1
201 ||
| =l —1/]

ClicD sur la premiere transition.

ClicG sur Propriétés (ou Clic?G sur la transition des le départ).

Cocher Section Transition
Taper T0_1

ClicG sur Editer.

Cocher LD.

Valider
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Création des réceptivités (langage ladder) associées aux transitions
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% Initialiser une nouvelle table d'animation

é{; Couper Ctrl+X
B2 Copier Ctrl+C
& Coller Ctrl+V
ﬁ]nitializ&r la recherche Ctrl+U
i ¥ Initialiser |a table d'animation Ctrl+T

Ctrl+Shift+T

Creéer varnzble...
Renommer variable...

Propriétés des données

Maj+Entrée

(Ctrl+Entreée

Conditiofl de transition | Commentaire |

[ Inyerser condition de transition

Tybe de condition de transition
@ Section TRANSITION () Variable

Section TRANsmcm/(ZD

- A +| (Edterdee

OK [ Annuer || Applover | [ Ade

2024

Modifier la waleur...
Définir la valeur

Forcer la valeur

Propriétes

Alt+Entrée

Sechon :

T0_1
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