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METHODOLOGIE POUR LE DEVELOPPEMENT D’UNE NOUVELLE
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APPLICATION

Lancement d'Unity Pro et Choix
d’un processeur

Configuration matérielle (rack,
modules, réseaux...)

-

Déclaration des variables

=

Création des tables d’animation

Création du Graphe d’état dans
Programme/Taches/MAST

Programmation des Réceptivités
(Variables ou Section Transition)

N

Programmation des Actions

Création des sections :

- Commande_Sorties PO
- Voyants

4

Génération du projet
Connexion a l'automate
Passage en RUN
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Création si besoin
des sections SR
(sous-programmes)

4




Automatismes

10 CREATION DU GRAPHE D’ETAT

1. Création de la struture (langage SFC)

1. Se rendre dans Programme/Taches/MAST/Sections, puis clicD et choisir Nouvelle Section.
2. Taper GO_CYCLE,
3. Choisir SFC,

4. Valider.

Projet

D, Configuration

-1, Types données dérivés
"1, Types FB dérivés

‘1, Mouvement
"), Communication
{2, Programme

-1, variables et instances FB

LI D« Sections

MNouvelle Sectio

M.

EI """"""" @, Evénements
e Q, Evénements

Importer...

S— u Evénements
............. B’ Tables d'animation

Créer une table

des conditions d'activation des sections CTRL+T

.............. =y ————
=)
&, Documentation

Ajouter un répe

Ajouter lien hypertexte ...

rtoire utilisateur ...

Zoom arriére

Tout déployer

Tout contracter

e ST : Structured Text (Littéral structuré)
e IL : List Instruction

e FBD : Functionnal Bloc Diagram

2024

e SFC : Sequential Fonctionnal Chart
e LD : Ladder
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Automatismes lu .

1. Clic*G sur GO_CYCLE
2. ClicG pour bien visualiser la page

m

g Chart
-3, Macros non utiisées
-2, Actions 1 | ) : :
~(}, Transitions ! : ; .
D Sections SR T « % W & m o A e x wm
B @ Evénements i . . : .
C| Evénements TIMER 2

-] EvénementsE/S
[ a Tables d'animation E & & & & 5 w8 A o 5 @ F B ® F w8 B B B @ & & 8
~[aT) Table_entrées I ’ ’ ’ ’
ET] Table_sorties 3

[9&_, Documentation ==

- e 1

Ci-dessous la barre a outils a utiliser pour construire le GO_CYCLE.

Sequence Etape- Séquence Transition

Transition Etape Séquence en ET Séquence en OU

—

a+z>*~ ™ R 1

NS—

Dwergence Convergence  Divergence  Convergence
en OU en OU en ET en ET

Liaison Commentaire

Etape Ma{m—etape Transition Saut

Il est important de prendre ’habitude d’utiliser des commentaires dans votre programme.

Fichier Edition Affichage Services Outils Génération Automa

'If] ﬂ%‘\éﬁﬁbﬁn‘ PaE|B|

IDYI=n= +DHH*==.=|¢|%@||$ s g
ommentaire (F8) l=

Mavigateur du projet

Positionner le commentaire par un ClicD.

1 2 3 4 5 6
1 .
.........................
2
3
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Automatismes

1. Avant d’écrire le texte, on va redimensionner ce rectangle jaune. Sélectionner 'icbne Mode sélection (fleche)
pour sortir du mode commentaires.

2. dsngjk
3. Redimensionner ce rectangle jaune a ’aide de la fleche bidirectionnelle.

4. Clic*G dans le cadre jaune pour entrer le texte ci-dessus.

Fichier Edition Affichage Services Outils Génératior
BedE BL&iB oo VA
e A FAE PEMNE O S BN A O

Mode sélection (Echap) §
(= - . _

rz| Chart : [MAST - GO_CYCLE]
1 2

1
2
‘ﬂcm:[m-m_cmel
1 2 3
1 ) ol
L -

g/ Chart : [MAST - GO_CVCLE]
1 2 3
"=+ MACHINE A GODETS

I | ‘\

Créons la structure de notre graphe d’état. Sélectionner 1’icone Séquence étape-transition.
Cliquer dans la fenétre Chart, a 'endroit ou vous voulez placer votre Séquence. Vous pouvez déplacez votre
structure. Vous obtenez ceci :
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Automatismes

Suivre les numéros entourés dans le schéma ci-dessous :

1. ClicD sur votre étape.
Choisir Propriétés.
Taper E_0

Cocher étape initiale.
Valider.

O N

$ Couper Ctrl+ X

B3 Copier Ctrl+C

L8 Coller Ctrl+V
M Initialiser la recherche Ctrl+U

¥ Initialiser |a table d'animation Ctrl+T

513 i Initialiser une nouvelle table d'animation Ctrl+Shift+T
Créer variable,.. Maj+Entrée
Propriétés v Alt+Entrée

S_1_3 : TFiopriitis Etapas E0 /’é\ ety
Nomdéape E_D /
— Temps de contréle e retard
) Variable 'SFCSTEP_TIMES" @ Valeur Mtérale
S_1_4 I Vizorn
Retard

I

el — v ) i
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Automatismes B

Numéroter en suivant la démarche précédente toutes les étapes, que vous nommerez : E_1, E_2... Pour relier la
derniere étape E_5 a la premiere E_0, sélectionner I’tcone Liatson.

Mus+o-nra|gn|zsEH|

Javigateur du projet [Ej ‘ |
Liaison (F6)
e I I

Ve e

Sur le schéma de gauche, la liaison est en cours de construction et sur celui de droite, elle est réalisée.

-, “ E O - - le_o
| —
E 1 E_1
| ——
E 2 E_2
L1 I
E_3 E 2
I ——
E_4 E_4
| ———
+
E S ES
[ -
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Automatismes

Voici le graphe d’état (Section Chart : GO_CYCLE) que vous devez avoir affiché sur votre écran.

%y Chart : [MAST - GO_CYCLE]

1 i 3 4
S palHENE A GDDETS

.1

2 ]

3 T
4 E 1

5 [
El E2

? [0
Ei E3

5 [ e ]
0 : =
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Automatismes

ENIB

2. Commentaires

Il est important de mettre des commentaires aussi dans le Chart pour une meilleure compréhension du grafcet :

- titre du graphe d’état au-dessus de 1’étape initiale,

- réceptivités (lorsqu’elles ont été créées avec une section transition),
- actions réalisées.

1. Sélectionner ’endroit désiré.

2. Noter le commentaire.

E1 AVANCERle  Jr
‘_ - £ 1 tapis
N

T2

3. Procéder de la méme fagon pour tout le graphe d’état.

R e L G

(a) Commentaires sur les réceptivités 1

(b) Commentaires sur les actions o .. e
] . N = CLIGNOTER

(¢) Commentaire inutile car la réceptivité 2 VY=

est visible et compréhensible. [ i sasnialosims

deyedl

MANCERIe

Sleteni

10

11

S2etkmi

12

13

2024 108

D010



