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Cadre d’étude

0 Formation a la prise de décision pour le travail
procédural collaboratif

O Objectif , acquérir des compétences

1
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AY
AY
Etudiant E Etudiant Etudiant \

Systéme

Agent pédagogique ‘ks

‘ Décision pédagogique
[
proposition

Formateur
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I. Problématique
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Sur quoi porte ma these

0 Environnement Virtuel de Formation

[0 Pédagogie (assistances pedagogiques)

0

0 Pedagogie différenc
= s'adapter a I'apprenant

1. assistances # selon (le profil de I'étudiant + contexte de simulation)
2. adapter en plus d'orienter |'apprentissage

e
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En quoi c'est difficile

[0 EVF == simulateur

0 Pas de représentation des informations liées a la pédagogie

B Activités de 'apprenant
B domaine

B Généricité
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La démarche

1. Environnement virtuel de formation informé

O
O systeme tutorial intelligent (ITS)

2. Agent pédagogique
O "situation pédagogique"
O comportement pédagogique
O auto-modification

ITS

[on)
"situation pédagogique”" —» % _

Cédric BUCHE 6/ 15




II. Modele

Cédric BUCHE 7/ 15




1. Environnement virtuel de formation
informé
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O

De I'EV vers I'EVF

"situation pédagogique"

sélection de régles pédagogique I
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1 Modéle du domaine

l—{ldadéle des erreurs|
[ 1

Errordgent

FProposar des assidans es pédagogiqaas

FedugogtcalAganr
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I
Modéle pédagogigue
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2. Le modeéle pédagogique, un agent
pédagogique apprenant
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La "situation pédagogique" e & —,

[0 Notion d’action

Pré onditions

Post nditions

L)

-

Camion a proximité

Camion

> Action " Contexte d’action:
1.  Pré-condition(s) : camion a proximité
2 Post-condition(s) : camion arrosé
3 Performer : pompier object3D
4. Ressource(s) : lance
5 Target : camion
0 Notion de procedure [Rrichardo2] a1 ,*L
B Pédagogie: _Ia compréheqsiqn de I't,anf:ha_inement des buts ] R A*Z ]
est plus rapide que les détails de réalisation L ||
B Exprimer a l'aide d’un graphe représentant I'ensemble des — y ]
sous buts (résultats des actions) —> » A3 ”'_
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sélection de régles pédagogique I

La "situation pédagogique" = ~ & —

O Le « contexte péedagogique d’action »
= Distance au but

« Contexte pédago. d’action »

Contexte d'Action précédente

i v ' Contexte d’Action suivante
—”] Contexte d’Action effectuée

| Contexte d’Action correcte

« Contexte pédago. d’action » ——]

Contexte d'Action(s) liée(s)

Pré mnditions : ' Post onditions
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« Contexte pédago. d’action »

Contexte d'Action précédente
Contexte d’Action suivante
Contexte d’Action effectuée
Contexte d’Action correcte
Contexte d’Action(s) liée(s)

Outils pédagogiques

Panneau d’information

Caméra virtuelle

Visage

La "situation pedagogique" e < §—
.| "

Modéle de I'apprenant

Stratégie d'apprentissage Niveau Erreur Mémoire Aide

sélection de régles pédagogiques

,bﬁh} -«

Proposition d’assistances pédagogiques (ordonnée)
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Raisonnement pédagogique

"situation pédagogique" -

-
|
Modele de I'apprenant
Stratégie d’apprentissage Niveau Erreur Mémoire  Aide
« Contexte pédago. d’action » )
[}
C d'Acti , 'd 5- Active . - Interrogative Expositive
ontexte ction precedente S If MA.Stﬁtégie == 2 & MA.Erreur.type == Aggncemént & ; If .... => Demander (70) If .... =>Réaliser (20)
Contexte d’Action suivante S MA.Erreur.well-known.== false.&CA. ActionSuivante.performer in
T Y MA.Memoty.ShortTime.Object3D5 mettre en évidence (50) """""
Contexte d’Action effectuee 3 If ... = Encourager (40) \ S e N ] e
. £
Contexte d’Action correcte 3 \
Contexte d’Action(s) Ilee(s) . -
v - v ¥ ; e
8) Mettre en évidence y Demander
§ If ... => Rehaussement (80)-. | “|-# CA.ActionCorrecte.ressources i, | | ...
o “..| MA.Memory.ShortTime.Object3D => Enrichissement (50)
o | | .- e, H . N T
- z - 5 If GA.. ActionSuivante.ressources in
Q ! %
Outils pedagogiques s | MA.Memory.ShortTime.Object3D . =>'Simplifichtion (40) | | =
Panneau d’information | | | —— 1 ———— —= )\
Caméra virtuelle S
Visage emotionnel 2
g Rehaussement Simpli‘ication Enrichissement
§ If MA.Level == Novice => If MA.Lvel == Novice =>
RZ 2 R .
ﬁ {(CA..ActionCorrecte).cacher CA..ActionCorrecte.ressources.clignoter
e
| == ]
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Conclusion:
NOS Ap pO rts Apprentissage artificiel

"situation pédagogique" | —— g —_—

1. Construction automatique de la "situation pédagogique"

2. Représentation exécutable d'un raisonnement pédagogique

3. Nous pouvons dégager d'autres parties innovatrices:

B modele d’erreurs de I'étudiant (notre raisonnement pédagogique en
tient compte)

B possibilité d* « apprendre a apprendre ».
= |'évaluation de I'impact d'un tel mécanisme sur I'étudiant pose problémes.
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